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Sectiunea 1:

@ Tlinca Vlad Acasi Despremine Aspirati  Pasiuni Chatbot Q

Din fascinatie pentru cunoastere.

Despre mine

Site-ul personal a fost creat in Google Sites, folosind elemente de baza ale platformei. Pentru
chatbot, am utilizat site-ul landbot.io.

DISCLAIMER: The European Commission’s support for the production of this publication does not
constitute an endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the
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http://landbot.io

@ Ilinca Vlad Acasi Despremine Aspiratii Pasiuni Chatbot Q
I

Despre mine
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@ Ilinca Vlad Acasd Despremine Aspiratii  Pasiuni Chatbot Q

Salut, ma numesc Ilinca, am 17 ani si sunt elevd la
Colegiul National Ferdinand 1.

Aici poti gdsi cateva dintre pasiunile si aspiratiile
mele.

Sunt o persoana creativa si exigenta si am suflet
de artist. Sunt o perfectionistd, imi place sa
lucrez riguros si sd ies In evidentd. Sunt
interesata de calculatoare si programare, design,
jocurile video, adicd aproape tot ce tine de lumea
digitald si de limba engleza.

Imi place si am mereu un scop bine definit si s&-
mi inving limitele. Sunt o persoana altruistd,
flexibild, ambitioasa si intuitiva.
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@ Ilinca Vlad

Acasd Despremine  Aspiratii

Pasiuni  Chatbot Q

galerie a imaginilor create in Inkscape
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@ Ilinca Vlad Acasd Despremine Aspiratii Pasiuni Chatbot Q
I

Aspiratii

Fiecare pas pe care il fac pe drumul meu este considerat o
oportunitate de a md imbunatdti si de a invata mai multe. Imaginez un
viitor in care voi ajuta la proiecte care au un efect real, voi stabili relatii
valoroase si voi ldsa o impresie pozitivd atat in comunitatea mea, cat si

in afara ei. Scopul meu este de a starni interes celorlalti prin ceea ce
fac, de a evolua continuu si de a transforma obstacolele prin care trec

in experiente care inspird.

Una din dorintele mele pentru viitor este sa imbin doud dintre
pasiunile mele: psihologia si informatica. Sunt niste domenii extrem
de diferite, fiecare cu nisa lor, dar existd o oarecare frumusete in
ambele si vreau sa urmez produsul lor drept cariera.

@ Ilinca Vlad Acasi  Despremine Aspiratii Pasiuni  Chatbot Q
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@ Tlinca Vlad Acasi Despremine Aspiratii Pasiuni Chatbot Q

@ Ilinca Vlad Acasi Despremine Aspiratii Pasiuni Chatbot Q
I

Pasiuni

Sunt captivata de arte plastice, stiintd, lecturd,
teatru si opera, muzicd, cinematografie, filosofie
si tehnologie.

Gasesc relaxare in cantatul la chitard. Tricotatul
si crosetatul sunt unele dintre cele mai noi
hobby-uri si sunt pentru mine o metoda de a face
cadouri celor dragi.

Cu toate acestea, desenatul si schitatul au ramas
pasiunile la care md intorc mereu si care imi aduc
cel mai mare sentiment de implinire.

DISCLAIMER: The European Commission’s support for the production of this publication does not
constitute an endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the
Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained
therein.



@ Ilinca Vlad Acasd Despremine Aspiratii Pasiuni Chatbot Q@

cnatbnot

G Salut! Cum te numesti?
llinca 1712
@ Cu ce te pot ajuta, llinca?
1712
Intrebari frecvente 172
@ Ce doresti s aflii?
1712
Ce te face un candidat bun pentru proiect? 1712

Consider ca intuitia, competentele digitale, rigurozitatea si spiritul de
16) colegialitate sunt niste trasaturi extrem de valoroase pentru /‘
participarea la proiectul 4IT. Acestea sunt cateva dintre calitatile ce ma

Mormantul Regilor-Proiect Erasm...

B b 3

2025-1-RO01-KAI21-VET-000319082

Proiectul pentru pregétirea culturald este format dintr-un site creat in Google Sites, unde am
incorporat proiectul propriu-zis, un tur al Mormantul Regilor, folosind realitatea virtuala. Turul a
fost realizat in Thinglink, avand ,,hotspots” sau puncte de reper unde se pot regasi informatii
despre situl arheologic. De asemenea, aici se afla si provocarea ,,green”, adica un joc creat in
Java st HTML al carui scop este de a face cele mai sustenabile alegeri pentru un sit arheologic, in
calitate de manager.
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Mor

tul Regilor-Proiect Erasm.
Mormantul Regilor, Cipru

Pentru realizarea acestui proiect VR, am folosit ThingLink, o platforma digitala care permite crearea de experiente interactive pe imagini si materiale
360°. Am incarcat o imagine panoramice si fotografii ale sitului arheologic ,Mormantul Regilor” din Paphos si am integrat diverse elemente
interactive pentru a imbunatati experienta utilizatorului.

Prin ThingLink am addugat:

Puncte interactive (hotspots) care ofera informatii suplimentare, precum descrieri istorice, detalii despre arhitectura si simbolistica.
Linkuri catre resurse externe si catre siteul proiectului 4IT.

Imagini detaliate si grafice care aratd elemente specifice ale mormintelor si influentele culturale.

Un mic joculet "green" |a finalul experientei virtuale.

Astfel, utilizatorii pot explora virtual situl, accesand informatii in mod dinamic si intuitiv, ceea ce face studiul patrimoniului istoric mult mai accesibil
si captivant.

Linkul siteului 4IT

@ Proiect creat de llie Mihnea-Lucas, Nitd-Dominte Alexandru, Vlad llinca

1. Context istoric

Situl ,,Mormantul Regilor” (qr.
Tawot Twv Baothéwy, lat. Taphos
ton Basileon) este un complex
funerar datat predominant in
perioada elenistica (aproximativ
secolele IV i.Hr), extinzandu-se in
unele cazuri pana in perioada
romana timpurie. Complexul este
situat in apropierea orasului antic
Nea Paphos, fosta capitald a Ciprului
in Antichitate, pe coasta de sud-vest
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Complexul este alcatuit dintr-o serie
de morminte subterane, sépate in
piatré, cu fatade ce imita arhitectura
edificiilor publice sau templilor.
Caracteristicile majore includ:

* Camera funerard sapata in stancd,
accesibild printr-un coridor inaust

it
ad

3. Influente elenistice,
egiptene si persane
asupra stilului funerar

Complexul reflectd o sinteza culturala
evidentiata prin:

¢ Influente elenistice: elementele
arhitecturale grecesti sunt
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WWAY. THINGLINK.COM - TO EXIT FULL SCREEN, PRESS EI

4. Localizare geografica

LOCATIA SITULUI

R
Eﬁaeﬂwe:l site of
Tombs of the Kings'

i

5. Situatia actuala ‘a'l sitului

Astazi, ,Mormantul Regilor” este:tintl dintre cele mai importante situri arheologice
din Cipru, protejat ca monumentistoric siinclus pe lista patrimoniului mondial
UNESCO din 1980, caparte a sl PG5 sit atheologic”. Starea de conservare
este relativ buna, datoritd eforturilor €oritinue de restaurare.
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6. Descoperirile
arheologice majore

Morminte cu camere multiple si
complexitate arhitecturala ridicata.

Obiecte funerare valoroase,
inclusiv ceramicé, bijuterii si unelte

Fresce si sculpturi care ofera
informatii despre obiceiurile
funerare si nivelul artistic al epocii.

\W\X/\W. THINGLINK.COM - TO EXIT FULL SCREEN, PRESS \E'

7. Importanta geografica si strategica a regiunii
Paphos in Antichitate

Paphos a fost o capitalad importanta a Ciprului incé din perioada bronzului tarziu,
dar si in epoca elenistica. Pozitia sa geografica pe coasta de sud-vest a insulei il facea
un punct strategic de control al rutelor maritime din Marea Mediterang, facilitand
comertul si contactele culturale intre Grecia, Orientul Apropiat si Egipt.

Acest rol strategic a influentat si dezvoltarea urband, economica si culturald a
orasului, facand din Paphos un centru de putere si influenta in regiune. Complexul
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Provocare: Managerul sitului ,Mormantul Regilor”

Bani: 50 Sustenabilitate: 10 Valoare Culturala: 10

1. Accesul la situri
LAici, sub soare, sunt pasii celor care au trait inaintea noastra. Daca deschizi portile fara masura,
locul se va uza; daca le Tnchizi cu prea multa asprime, vei taia intalnirea oamenilor cu trecutul.”

Sfat Zenon: ,Limiteaza cu blandete — permite vizitarea, nu consumul.”

eteriorare accelera

1B — Acces controlat: tururi ghidate, bilete limitate
Ce se intampla: Mai putin trafic fizic, experienta de calitate, alternative VR pentru cei care raman
afara.

8. Perspectiva lui Zenon din Kition (Bonus)

Privesc aceste morminte sapate in piatrd — Mormantul Regilor; le numiti voi — si nu
pot sa nu zémbesc cu blandete in fata maretiei pe care oamenii o cauta si dincolo de
moarte. Dar pentru mine, Zenon din Kition, aceste monumente nu sunt altceva decat
piatra sculptaté de ména omului, ecouri ale unei vanitati firesti, dar zadarnice.

Moartea nu ma tulbura. Ea nu este o pedeapsa, ci un pas firesc in ordinea lucrurilor.
Asa cum frunza cade din copac cand i-a venit sorocul, tot asa si omul paraseste viata
cand destinul o cere. Nu e nici de plans, nici de slavit. E doar parte din intregul
ordonat al naturii.

Vad aici dorinta celor trecuti de a dainui, de a sfida timpul prin piatra si tacere. Dar
ce conteaza maretia unui mormant, cand trupul se intoarce in tarang, iar ceea ce a
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Sectiunea 2:

B 25d28c92-500- 41 4 GDB online Debugger | G- +

C v @ onlinegdb.com

Language C++

maxsclone-maxsclone+temparray;
(int i=1; i<-maxsclone; i++)

cout<<" "<<icc™:\n";
cout<<"EX

cin>>examl[i]

cout<<"Exam

cin>>exam2|

cout<<"

average[i] (examl[i] + exam2[i])/2;
}
(int i=1; i<-maxsclone; i++)

cout<<"Student "<<i<<": B

cout<<"Exam 1:"<<exami[i]<<endl;

cout<<"Exam 2:"<<exam2[i]<<endl;
cout<<"Average: "<<average[i]<<endl<<"
cout<<"Average Exam 1:"<<totall/maxsclone<<endl;
cout<<"Average Exam 2:"<<total2/maxsclone<<endl;

delete examl, exam2, average, totall, total2, temparray;

stderr

cout<<"Average Exam 2:"<<total2/maxsclone<<endl;

float* int

]
File Edit View Search Project Build Debug Fortran wxSmith Tools Tools+ Plugi Settings Help
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Management * | Starthere X homeworkl.cpp X

¢ Projects Symbols |* 1 tincly

@ Workspace

B C:\Users\Administrator. ARMINUZURU\Downloads\homework1.exe.

v
>

B

essages X |/ Cscope X %¥Debugger X |7 DoxyBlocks X |F Fortri"

CaAUsers\Administrator, ARMINUZURU\Downlcads\homework1.cpp C/C++ Windows (CR+LF) WINDOWS-1252 Line 1, Col 1, Pos 0 Insert Read/Write  default

Stagiul de practica a fost format din doua parti: cea utilizand command line arguments, pointers,
clase si temporary arrays in C++ si cea cu elemente introductive in Arduino. in C++, am creat
programe cu scop practic, cel de stocare eficientd, ca de exemplu, a informatiilor unor pacienti

intr-un spital sau a unor masini.
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File Edit View Search Project Build Debug Fortran wxSmith Tools Tools+ Plugins DoxyBlocks Settings Help
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ozsenil *| homework2.cpp X
* Resources " 1 #include <iostream>
=4 Resources § #ix:)clude <string>td
=2 homenori 3 | ustos nemespace sta;
5 class Student{
6 private:
7 string name;
8 string lname;
9 string phonenmbr;
10 int age;
11 public:
12 void setName (string);
13 void setLName (string);
14 void setPhonenmbr (string) ;
15 void setAge (int);
16 string getName () ;
17 string getLName ();
18 string getAge();
19 int getAge();
20 ti
21
i 22 |gvoid Student: :setName (string n){
23 Tname =n;
24 }
25
26 int main()
27 { Student ast;
28 Student myClass[30];
29 ;
2n
<
locks X (ySearchresults X 7 Cccc X X¥Buildlog X # Build messages X 7 CppCheck/Vera++ X 7 CppCheck/Vera++ messages X 7 Cscope X #¥Debugger X |7 DoxyBlocks X F Fortri®
C:\Users\Administrator. ARMINUZURU\Desktop\4IT Practica\teme\homework2.cpp C/C++ Windows (CR+LF) WINDOWS-1252  Line 32, Col 1, Pos 623 Insert Read/Write  default
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Logs & others
|7 Code:Blocks X (4 Search results X 7/ Cccc * %¥Buildlog x ® Build messages X 7 CppCheck/Vera++ X 7 CppCheck/Vera++ messages X 7 Cscope X {¥Debugger X |/ DoxyBlocks X F
File Line Message
=== Build file: "mo taxget” in "no project” (compiler: unknowm) ===
=== Build finished: 0 error(s), 0 warning(s) (0 minute(s), O second(s)) ===
C:\Users\Administrator. ARMINUZURU\Desktop\homework2\homework2.cpp C/C++ Windows (CR+LF) WINDOWS-1252 Line 67, Col 5, Pos 1457 Insert Modified Read/Write  default
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i <global> ~ main() : int
oA E=EE o0/ @lS C ) BERY
Management x

S i homework.cpp obiexsestcpp CRONNG ATAEGED W C:\Users\Administrator. ARMINUZURU\Desktop\homework2\homework2.exe

“ Projects Symbols > 55 cout<<"\nPlease input the the name of the 2 -
© Workspace 56 cinoobrand|i): many cars would you like to s 1
57 cout<<"\nPlease input the year of manufact i BRSNSyl
58 cin>>year[il;
59 cout<<"\nPlease input the horsepower of th B
50 cin>>hp[il: s the the name of the car brand
61 cout<<"\nCar saved!\n";
62 test.setModel (model[i]); se input the year of manufacturi
63 test.setBrand (brand[i]) 2
64 test.setYear (year[i]):
65 test.setHp (hp[i]) /
66
61 |3 if (i==nr) {
68 cout<<"\n
69 cout<<"\nYou have run out of spac
o ~ cin>>ttemp; Vou have run out of . How many cars would you like to
71 = }
72 ||
73
74 nr = nr + *temp;
15 cout<<"\r \ xecution ti
76 for (i=1;i<=nr; i++) cution tine
77 {cout<<"The car you inputted is "<<test.ge
78
79 Aalata 1 tomn-:
<
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{7 Code:Blocks A Search results Cecc X X¥Build log # Build messages CppCheck/Vera++ CppCheck/Vera++ messages Cscope X {¥Debugger DoxyBlocks F Fortri"
File Line Message
—— Build file: "no terget” in "mo project’ (compiler: unkmown) ===
—— 5uild finished: 0 erzor(s), 0 warning(s) (0 minute(s), 0 second(s)) ==
C:\Users\Administrator. ARMINUZURU\Desktop\homework2\homework2.cpp C/C++ Windows (CR+LF) WINDOWS-1252  Line 61, Col 26, Pos 1374 Insert Read/Write  default =

locks 2!
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¢ <global> | main(int argc, char** argy) : int MEEILE 3.8 AV IO

R OMA=E=EEE 003/ @[S Cj NERY
LI X | start here x *day3.cpp
‘7 Projects Symbols > 4 ~
@ Workspace
5
6
7 int main(int argc, char** argv)
8 |={
9 int side, perimetre;
10 cout<<"You have entered "<<argc<<" arguments:\n";
11
12 for (int i=1;i<=argc;i++)
13 |z {
14 cout <<argv[i]<<endl;
15 |- Y
16 side=stoi (argv) ;
17 |z if (argc<3) {
18 cout<<"Error! Not enough arguments.";
19 F } M
< >
Logs & others x
{7 Code:Blocks A Search results Cecce X L¥Build log # Build messages CppCheck/Vera++ CppCheck/Vera++ messages Cscope X {¥Debugger DoxyBlocks F Fortri"
C:\Users\Administrator ARMINUZURU\Desktop\4IT Practica\teme\day3.cpp C/C++ Windows (CR+LF) WINDOWS-1252  Line 15, Col 6, Pos 298 Insert Modified Read/Write default =

DISCLAIMER: The European Commission’s support for the production of this publication does not
constitute an endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the
Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained
therein.



pp - Code:Blocks 25.03
File Edit View Search Project Build Debug Fortran wxSmith Tools Tools+ Plugins DoxyBlocks Settings Help

LR eI YR VRG> BO0 BipEeLLcvne|ED
<global> ~|/main() : int Ve co|m R i <|OEN ] @[>
R:Em@gmmm&asc‘ V‘J‘a‘ V‘QQ,:_
Management Start here x *patients.cpp
“ Projects Symbols > 94 if (userChoice == 1){ .
@ Workspace 95 cout<<"Add a new Patient"<<endl<<"------—--———————— "<<endl;
9% o if (index>=Arraysize){
97 ArraySize=ArraySize+l;
98 clinic=growArray (clinic,ArraySize, index) ;
99 | )
100 addpatient (clinic, index) ;
101 index++;
102 Jelse if (userChoice==2) {
103 cout<<"Edit a Patient"<<endl<<"---—-————————————— "<<endl;
104 Jelse if (userChoice==3){
105 cout<<"Delete a Patient"<<endl<<"--——————————————— "<<endl;
106 Jelse if (userChoice==4){
107 cout<<"Search By Age"<<endl<<"-- -"<<endl;
108 cout<<"Input the age"<<endl<<"-- -"<<endl;
109 cin<<age;
110 for (int i=1;i<=ArraySize;i++;)
111 g {
112 clinic[i] .getAge
113 -
114
115 Jelse if (userChoice==5){
116 cout<<"Search By Medicine"<<endl<<"- -"<<endl;
117
118
119
120
121 Jelse if (usercChoics
122 printArray(clinic, index) ; .
10a
< >
Logs & others x
{7 Code:Blocks 4 Search results Cece x £¥Build log # Build messages CppCheck/Vera++ CppCheck/Vera++ messages Cscope X {¥Debugger DoxyBlocks F Fortri"
C:\Users\Administrator. ARMINUZURU\Downloads\patients.cpp C/C++ Windows (CR+LF) WINDOWS-1252  Line 109, Col 22, Pos 4157 Insert Modified Read/Write  default =
s
File
<q ient 1----- fiw | < |0 @ N o] @
&
Manag
| AR .
t would you like to —"<<endl<<endl;
cout<<clinic[i].getAge () <<endl;
cout<<clinic[i].getPhone () <<endl;
cout<<clinic[i].getMedicine () <<endl;}
119
120
151 alem € lmearthaica——ci 1 v
< >
Logs & others x
7 Code:Blocks 4 Search results Cece X ¥Buildlog * ¥ Build messages CppCheck/Vera++ CppCheck/Vera++ messages Cscope % £¥Debugger DoxyBlocks F| Fortri >
File Line Message
Build file: "no target” in "no project” (compiler: unknown) ===
5uild finisned: 0 erzor(s), O warming(s) (0 minuce(s), 0 sscond(s)) ===
C:\Users\Administrator. ARMINUZURU\Downloads\patients.cop C/C++ Windows (CR+LF) WINDOWS-1252  Line 115, Col 17, Pos 4405 Insert Read/Write  default =

DISCLAIMER: The European Commission’s support for the production of this publication does not
constitute an endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the
Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained
therein.



A doua parte a stagiului de practica, cel in Arduino, a avut la baza conectarea placii principale cu
cateva componente precum: un buzzer (ce reda sunete), un senzor de apa (ce masoara nivelul
apei), un display (ce poate reda un text la alegere) si programarea in sine a componentelor. Am
invatat, de asemenea, cum se folosesc rezistorii si cum se poate citi rezistenta acestora si am
aprofundat cunostintele despre circuite deja invatate la scoald. Aplicatia utilizatd pentru
programarea placii sau a componentelor sale este Arduino IDE.
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