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Site-ul in care am prezentat calitatile, pasiunile si abilitatile mele,
evidentiind ceea ce ma defineste si ma motiveaza. Este o reflectie asupra modului
in care imi folosesc punctele forte pentru a ma dezvolta personal si profesional.

"Schimbarea incepe... cand
incetezi sa asteptil”

M3 numesc Stancu Catalin-lonut, am 17 ani si sunt elev in clasa a Xl-a E la Colegul National
"Ferdinand I" Bacau. Imi doresc sa particip la proiectul Erasmus+ 41T deoarece sunt pasionat de domeniul
tehnologiei, in special de inteligenta artificial3 si de robotica. Inca de mic am fost curios s infeleg cum
functioneaza lucrurile si ce se afia n spatele tehnologilar pe care le folosim zinic. Consider ca aceste
domenii reprezinta vitorul $i vreau sa fac parte din aceastd schimbare, invatand cum pot fi folosite in mod
entru 0am pentru societate

rea practica, experienta
e dezvolta tehnologia i
in alte tani, sa schimb idei pe tofi. Cred ca aceastd
experienta mé va ajuta sa imi dezvolt nu doar cunostintele in acest domeniu, ci si abilitafile de comunicare
adaptabilitate si lucru in echipa, competente esenfiale pentru vitorul meu, Sunt o persoana motivata
curioasa si mereu dormica sa invele lucrun noi. Vreau sa profit de aceasta sansa pentru a-mi transforma
pasiunea pentru inteligent3 artificiala st robotica intr-o experientd practica, care sa mé pregateasca pentru
o caniers in domeniul IT.

Cred cu tirie ca Erasmus# 41T nu va fi doar un pas important in formarea mea profesionala, ci §i 0
experienta de viatd care ma va ajuta s ma dezvolt ca om si s vad lumea dintr-o perspectiva mai largd
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n Erasmus Chatbot

Colegiul National ,Ferdinand I" e genul de loc in MINCINWINTE 7 35

care iti faci usor prieteni. Profesorii te provoaca A % o

mereu sa gandesti, sa descoperi, s inveti mai mult 1

decat credeai ca poti. Atmosfera e una care te @) Stds Gecroe Bacovn

stimuleaza, te face sati doresti sa cresti sa R ! '

descoperi si sa-ti depasesti limitele.

Informatii: ;

Localitate: Bacau f‘

Cod Postal: 600237 .) = s ‘,;
° Strada GEORGE BACOVIA, Nr. 45 o PO

Portofoliu digital
Stanciu Cata

Pagina principals

Pasiuni si aspiratii

Galerie

Inteligenta artificiald &=

Tnca de cand eram copil, am fost fascinat de modul in care tehnologia poate transforma
lumea Pe masurd ce am crescul si am inleles mai bine conceplele din spatele
calculatoarelor, automatizari si aigoritmilor, am descoperit o adevarata pasiune pentru
Inteigenta ariificiala $i robotica. Nu este doar interesul peniru masiniie Inteligente. sau
pentru rabolii care se misca autonom, ci §i curfozitatea profunda de a fnielege cum pol f
géndite, programate §i perfectionate pentru a interactiona CAt mai natural cu oameni §i
mediul inconjurdtor.

Ceea ce ma atrage cel mai mult 1a IA este ideea de a crea sisteme capabile sa invete,
54 1a decizil 51 53 rezolve probleme complexe,uneori chiar mal rapid decat nol, camenil. La
robotica, mé fascineaza imbinarea dintre partea mecanica §i cea logica

Pe viftor, Tmi doresc sa contribui fa dezvoltarea unor tehnologil care nu doar impresioneaza
prin inovatle, i aduc $i un Impact real In viata de 21 cu i fle 4 este vorba despre roboll
asistenti in medicin3, algoritmi care oplimizeaza resursele in orase inteligente, sau apiicali
educalionale care ajuti copiil sa invele intr-un mod personalizat

Visez sa studiez inlr-un domeniu care imi permite s& aprofundez aceste arii — fie la nivel
universitar, fie prin projecte practice. Scopul meu este s& nu fiu doar un consumator de
tennologie, o un creator acti, capabll 4 Inoveze responsabil $i s3 Inspire $i pe alfil s
descopere poienfialul imens al intefigentel artificiale $i robolicil
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Portofoliu digital-

Stanciu Cétalin Fntbalul (;

Pagina principala

L " Pentru mine, fotbalul nu este doar un joc, este o parte esentiald din viata

Pasiuni §i aspiraf ) o . § -
mea. De mic am fost atras de energia, dinamismul si spiritul de echipa pe

care acest sport le cultiva. Indiferent ca joc pe teren sau urméaresc un meci,

simt mereu aceeasi pasiune si dorinta de implicare totala.

Galerie

Prin fotbal am invatat ce nseamnd disciplina, perseverenta si respectul
pentru coechipieri si adversari. Este un sport care te formeaza nu doar fizic,
ci si mental, te invatd cum s& céstigi cu modestie si sé pierzi cu demnitate,
cum s4 fli revii dupa esecuri si sa te ridici de fiecare datd mai motivat.

Aspir sa continui s& ma dezvolt In acest domeniu, nu neapéarat ca fotbalist
profesionist, ci ca om care valorifica valorile sportului in viata de zi cu zi. Cred
cu térie ca fotbalul are puterea de a aduce oamenii impreuna si de a inspira
comunitati intregi.

Portofoliu digital- = _ $—bp
Antrenament sportiv ‘s

De 5 luni, mersul la sala a devenit pentru mine mult mai mult decat o
rutind de antrenament, este o formad de autocontrol, o provocare
personala si un mod prin care imi demonstrez ca limitele pot fi depasite
prin vointa si consecventa. De fiecare data cand pasesc in sald, o fac cu
scopul de a fi o versiune mai buna a mea, atat fizic, cat si mental.

Pagina principala

Pasiuni si aspiratii
e i

Galerie Sala m-a invatat s& am rabdare cu mine insumi, sa imi ascult corpul gi sa
mi respect progresul, oricat de mic ar fi. Am inteles ca rezultatele vin in
timp, dar mai ales ca adevarata transformare incepe in minte. Prin
antrenamente regulate, alimentatie echilibrata si o mentalitate pozitiva,
am reusit s&-mi formez obiceiuri sanatoase si sa-mi cresc increderea in
fortele proprii.

Pe viitor, mi-ar placea s&-i inspir i pe altii sa inceapa un stil de viata activ,
sa isi atingd obiectivele si sa realizeze cat de mult pot castiga prin grija
fata de propriul corp.
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Calatoritul @

Portofoliu digital-

Stanciu Catalin

Imi place s3 calatoresc pentru ca fiecare loc are farmecul si povestea lui. In Roménia,
Maramuresul m-a fascinat cu peisajele sale verzi, cu satele traditionale si cu bisericile

de lemn care par ca au crescut din pamantul locului.

Pagina principald

L. L Am vizitat orase pline de istorie si culturd, precum Cluj-Napoca, cu strazile sale
ek \ vibrante si viata universitard mereu activa, Alba lulia, unde Cetatea Alba Carolina ma
Galerie 2 face sa simt istoria la fiecare pas si Deva, cu cetatea care vegheaza orasul de pe
colina si ofera privelisti superbe.Pe Dunare, m-a impresionat statuia lui Decebal, care

domind malul roménesc si pare sa pastreze legenda dacilor Tn fata timpului.

Am vizitat si Ungaria, unde Budapesta m-a cucerit cu pedurie sale elegante si
atmosfera plina de viatd, si Germania, cu orasele medievale si castelele impunatoare,
unde istoria se simte in fiecare strada pietruita si in fiecare piata animata.

Ceea ce imi place cel mai mult in calatorii este s& descopar locuri istorice si cetati
medievale, s& pasesc pe urmele trecutului §i s3 inteleg viata oamenilor care au trait
acolo. Fiecare calétorie imi lasa amintiri, povesti si senzaii care rdman cu mine muilt
timp dupd ce m-am intors acasa. Pentru mine, calatoritul este combinatia perfecta intre
aventurd, relaxare si curiozitate, iar fiecare drum parcurs mé face sa vreau sa descopar
si mai multe locuri

Podm il Aici se afla galeria de imagini:
P g it
e
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In acest site pentru pregitirea culturali am prezentat Ciprul, in special orasul Paphos, un
loc plin de istorie si frumusete. Am vorbit despre principalele atractii turistice, cultura locala si
motivele pentru care acest oras este o destinatie deosebitad pentru orice vizitator.

= T o0 B
-Erasmus+ Ll 4 @

2025-1- RO01-KAIZI-VET-000319082

Bine ali venit in Paphos ...
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In acest cite ne vom acigara de plicuta informare culturalk pentra un stagia

excelent pe incula Cipra, districtul Paphaos.
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) Descopera Cipru - Insula Afroditei

Sine 25 venst i Jumes Fascnanth a Gpriki—u

Destinatii Principale

© Challenge-ul Verde: Cipru & Spania

Responsabilitatea Individuals

a Campanie Digitala de Respons ...

nsereazs  Pogini  Teme
= &  Cempanie Digitala de Responsabili..

T =]
/2 0 @ et text

e [ (T o
- | = N () ‘e s incorporeaza
Erasmus+ L, 3 -

2025-1-ROOI-KAIZI-VET-000319082

3 A a
A
ice a Afroditei g unol di ; HEI =S
ipru.C i ituri UNESCO $i i a asul
esteo bijuterie culturald a Mediterane.
o2, . 5 A= = |ajuaa
aicis-ar findiscut Afrodita, zel aiubirii. De
de cultul Afroditel, avind
tou Romiou (Stinca Afroditei).
T Gupcesep g
. i lin Casa lui Di = Cupr
finete.
IO Corusel de imag
irect in stancd.
o Bu
- C i i phos, afiat ir rt,
ulterior de venetieni i otomani. = [Seperator

B F

= Inapoi
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» Introducere — Activitati si experiente ecologice
Intr-o lume in care protejarea mediului a devenit o prioritate globald, activititile si experientele ecologice joacd un rol esential in formarea unei
atitudini responsabile fat3 de naturd. Prin implicarea in proiecte verzi, actiuni de voluntariat, reciclare, plantiri sau campanil de constientizare, fiecare
dintre noi contribuie la construirea unui viitor mai curat $i mai sustenabil.
Aceasti prezentare isi propune sa ofere o imagine de ansamblu asupra principalelor activititi ecologice desfisurate, a experientelor dobindite pe
parcurs, precum si a impactului pe care acestea il au asupra comunitatii si mediului inconjurator. Scopul este de a inspira implicare, colaborare si
respect fat de naturd, demonstrind ci schimbarea incepe cu pasi mici, dar hotirati.
Motto: ,Natura nu apartine omului, omul apartine naturii.”
Despre ecologie si protectia mediului
[Ecologia este stiinta care studiazi relatia dintre fiintele vii 5i mediul lor.
Protejarea naturil inseamna protejarea propriei noastre vieti. Poluarea,
defrisarile si risipa de resurse afecteaza direct sanatatea planetei si a
‘oamenilor.
Prin actiuni ecologice, contribuim Ia refacerea echilibrului natural $i la
crearea unei lumi sustenabile.
o} - . - N /7
LActivitati ecologice 2.Prezentarea unui animal pe cale de disparitie
—— Q a
mﬂ im ed e d is ) u
..
Erasmus+ K3
SNO~ 3 TRANT 57 4TI ST ANNGTANGOG
Descriere generald
3 a 3 de Ununea Intemafionala pentru
Consenrea hocasta ;
« Dimensiune: 5-8 cm
+ Culoare: Verde cu pete maroni
« Durata de viati: Aproximativ 8 ani
Stare de conservare
[E—-
R
P
AT
< Seatinmia
+ Protejarea si restaurarea habitatelor naturale
+ Evitarea poluarii apelor
+ Programe de congbentizare pentru locainia i turisti
7
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Orasul Pafos imbind armonios mitologia anticd, patrimoniul
istoric gi dinamismul contemporan. Aici, povestile despre
nasterea Afroditei se regdsesc in situri arheologice
impresionante, in timp ce comunitdtile locale mentin vie
traditia prin festivaluri, gastronomie si mestesuguri. Cultura
cipriotd este profund ancoratd in obiceiuri, dansuri,
bucdtdrie si artizanat, ceea ce face din Pafos o destinatie
ideald pentru explorare culturald sau experiente
educationale.

@ Specialitati Traditionale Cipriote

# Traditii Locale

«- Sarbatori si Evenimente Culturale

¢ Specialitati Trédigionale
Cipriote

Un preparat autentic din carne de miel (uneori capra), marinat cu
ferburi specifice regiunii mediteraneene - cum ar fi oregano, dafinsi

usturoi - apoi gatit lent in vase de lut sau cuptoare sigilate, pentrua
concentra aromele. Carnea devine extrem de frageda si suculenta.

# Detalii 5i reteta: Cyprus Food Museum — Kleftikon

2. Souvlaki

Frigarui din camne (cel mai adesea porc sau pui), atent
marinate, fripte la gréitar si servite fntr-oliple pita, alaturi de

salata, ceapa, rosii si sosuri precum tzatziki. Este un preparat
omniprezent, apreciat atat in restaurante, cit si ca street
food.

# Informatii despre istoria acestul preparat: Cyprus-Mail
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» 2. Broderia Lefkaritika

Originara din satul Lefkara, aceasta i a elaborata este
" a ional. Tehnicile si i
mamain fiica i reprezinta un simbol al identitatii cipriote.

Il Se pot vizita muzee sau ateliere locale pentru demonstratji si
achizitii.

3. Vinificatia traditionala
-
L E :
n satele dinjurul orasului Pafos se mentine traditia producerii vinului R
de casa, adesea in cadrul familial. Procesul este asociat cu sarbatori
legate de recolta si ospitalitate.

4. Obiceiul Martiou

Tnceputul primaverii este marcat de purtarea unei bratari
impletite rosu-alb, care are rol protector impotriva soarelui.

(marfisorul).

3. Festivalul Vinului

Dedicat vinurilor locale si tradiiilor viticole, evenimentul
include degustari, spectacole muzicale si gastronomie locala.

4.Pastele Ortodox

Ceamai
procesiuni, slujbe de Inviere i mese festive cu preparate
specifice (miel, oua rosil, cozonac cipriot).

5. Kataklysmos -
Sarbatoarea Apei

Are lociniunie, in apropierea litoralului, 5i combin ritualuri
legate de apa cu muzica, dansuri si competitii acvatice - o
celebrare a purificarii si a legaturii cu natura.
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Practica:

De asemenea, coordonat de profesorul Lazaros, am invatat in C++ concepte importante
precum arrays, dynamic arrays si pointers, care m-au ajutat sa inteleg mai bine modul in care
sunt gestionate datele si memoria intr-un program.

File Edit View Search Project Build Debug Fortran wiSmith Tools Tools+ Plugins DoxyBlocks Settings Help

CRO L YW AR[EE > S S0 peow -BiricLdLswno®mM
<global> ~  main(int argc, char** argy) : int vidmoe| P PP PR|ids | <]l ok D = = J ool an ¥
R O A E=EE CcoaQalSC ~|3 %
Management * || smaincpp X
* Projects Ssymbols 1% 1 #include <iostream>
QD workspace
Tuni 3 using namespace std;
& Sources 4
e 5 | int mainiint arge, char:t argv)
& int sidel=0, side2=0:
7
8 have entered"<< arge
9 <™ ume!
10 for (int i=0:
11 cout<cargv
12
13
14 {
is enter side
16 :
17 nter side 2
18
19 cout<<"Area:" <<sidel*side2<<endl;
20 cout<<"Perimeter:"<< (sidel+side?) +2;
21 else |
22 sidel = stoi(argv(1]):
23 side2 ifargvi2]):
24 cout<<"RArea:" <<sidel*side2<<endl:
25 cout<<"Perimeter:"<<(sidel+side2)*Z;
26
27 return
28 |
29
30
31
x
Search results X | # Ccce X £¥Buildlog X Build messages X 7 CppCheck/Veras+ X |7 CppCheckjVeras+ messages X # Cscope X £¥Debugger X 7 DoxyBlocks X F Fortraninfo X Clost *
). 1 seconats))
CAL Dy PP C/Ce+ Windows (CR+LF) WINDOWS-1250 Line 21, Col 13, Pos 480 Insert Madified Read/Write default =
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| Management

% *maincpp X
Projects Symbols | * 1 e <iostream>
© workspace 2 namaspace st
tema 3 *examl, *exam2, *avrg;
=-@ Sources 4 *templ, *temp2
maincpp H
6 int main() {
7 int ARRAYSIZE = 0;
8
9 int* intarr;
10 int* temp:
11 int n = 0, tmpN=0:
12
13 cout<<"How many numbers would you like to enter?
14 ein>>Student;
15 intarr = new int[ARRAYSIZE];
16
17 do|
18 cout<<"Enter number "<<n+
19 intarr(n]:
20 "Number saved!"<<endl;
21 thi
22 if (n >= ARRAYSIZE) {
23 cout<<"Out of Space!!!! would you like to enter more? Please enter how many(0 to Exit):
24 | cin>>tmpN:
25 if (tmpN > 0)
26 ARRAYSIZE = ARRAYSIZE + tmpN:
27 temp = new int[ARRAYSIZE];
28 for (int i=0; i<n; i++) |
29 | temp[i] - intarr[i]:
30 )
Logs & others x
# Code-Blocks X (.} Searchresults X | # Ccce X £F¥Buildlog X 4 Build messages X # CppCheck/Veras+ X |7 CppCheck/Vera++ messages X 7 Cscope X {¥Debugger X 7 DoxyBlocks X F)Forraninfo X s Close *
Sev variable: PATH=,:C:\Program Files\CodeBlocks\MinGW\bin:Ci\Frogram Files\C Ciuws Mindows: Ci\RARdOWS\SYSTeRI2 \Whem:C: \WAndows \SYaLenIZ\NANdoMSPORRESRE LIAVL . 0:C1 AR
\SY3TeN3Z\0pANSIR;CH \FEoGran FALes (KBE)\NVIDIA COTPOXATAGR\PRYSX\COmmOn:C:\Frogram FAles\NVIDIA COXPOTATASR\NVIDIA NVDLISR:C:\USErs\sdmin\APPDNCA\LOCHI\NACEOSOTT\RLNAORSADDS s ADPDATA\LOSAL
An 7i1e3\CoauBIOckS/cE Conaole FUTNAE.axe" "Ci\UIers\amin\DASKEOP\EeRA\DIR\DABUG\CARA  ax0" (3 C\USAXI\MGRITADRSKESPACARA .}
|
CA\Users\admin\Desktop\tema\main.cop C/Ce+ Windows (CR+LF) WINDOWS-1250  Line 4, Col 21, Pos 93 Insert Modified Read/Write default =
18 main.cpp Itemal - Code:Blocks 25.03 = o X

File Edit View Search Project Build Debug Fortran wnSmith Tools Toolss Plugins DoxyBlocks Settings Help

CHD I VR QAR S S0 e BirpBeLiewna|ER

<global> < main( int i MR R iss doepiD -
YOl E=EE CDsQalSC o
. %| maincpp X
Projects Symbols |* 1 £ >
@ Workspace 2 using namespace std;
= g tema 3 | float *examl, *exam?, *avrg;
&8 Sources 4 float *templ, *tempZ;
maincep 5 | int students=0;
s tempium=0;
7
g
9 |5int main(){
10
11
12 cout<<"iiow many numbers would you like to enter?:";
13 cin>>Students;
12 examl = new float[Students];
15 exam? = new float|[Students];
16 avry = new float[students];
17
18
19 |5 do
20
21
22
23
24
25 cin>>exam2 [nr];
26 r]=(examl [nr]+exam2 [nr]) /2;
27
28 |0 {
25 pace!!l! would you like to enter more? Flease enter how many(0 To Exit): ";
30
a1 |z 0
32 Students+ tempNum;
33 templ - new float[students];|
34 tempz = new float[Students]:
35 |3 i i<Student
36 examl (4
Logs & athers =
7 Code=Blocks X (4 Searchresults X |7 Ceec[X| $FBuildlog X 4 Build messages X 7 CppCheck/Veras+ X |7 CppCheck/Vera+ + messages X 7 Cscope X $¥Debugger X 7 DoxyBlocks X F) Fortraninfo X 4 Clost *
Checking for existe: +\Dsezs\admin\Deskrop\Tena\bin\ Debug\Tana., exe
Set variable: PATH: :\Program Files\CodeBlocks\MinGW\bin. \Windows\System32\wbem:C:\Windows\System32\WindowsPowerShellivi +\Windows
\SYaTem32\OpensSHIC:\Program Fales (x8€)\NVIDIA Corporation \users’ n\ADE ocaliMicr d0waAPP: L1 Cr\Users \Local
\Programs\Miczoscfs VS Code\b
Execut “Cr\Brogram Files\CodeBlocks/ch_console rumnmer.exs® *C:\Users\adminiDeskeop\tems\bin\Debug\tema.exs" (i Users\admin)Deskzopcemal. )
CA\Users\admin\Deskiophtema\main.cpp CfCes Windows (CR+LF) WINDOWS-1250  Line 33, Col 45, Pos 886 Insert Read/Write  default |
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<globals | maing int fe R < EH S e b D v o Z el an
O MA=E=EEcasQalsc D
Management =| maincpp X
* Projects Symbols 1" 30 cin>>tempNum;
@ workspace n |z if (tempNum > 0){

PR tema 32 Students= Students+ tempNum;

B Sources 33 templ = new fleat[Students];

34 tempz - new float[Students]:
35 |z for (int i=0; i<Students; i++) |
36 templl examl[ils
37 temp2(i] = exam2[i);

maincpp

39 delete[] examl;
40 delete[] exam2;

42 examl = templ;
43 exam2 = temp2;

48 while (nr<students) ;

50 cout<<"\n\n\n";

CLASS RESULTS\n‘n"<<endl

53 |0 for (int i=0; i<Students;i++){

63 return [

Logs & others x

4 search results X |7 Ceec X {FBuildlog X 4 Build messages X /| CppCheck/Veras+ X |/ CppChedVera++ messages X |/ Cscope X £¥Debugger X 7 X FiF fo X faClose ”

# Code-Blocks X

Checking for emisee
Set vazisble: FAI
\System3z\Openss!
\Programs\Hicros

\Ussrsisdmin)Deskrop) tems\bin\ Debug tema . axe
PBrogrem Files\CodeBlocks\MinGR\bin;Ci\Progzan Files\CodeBl 5 AW 1 i \Windows\Systendl\ubea; Ci \Windows' Sy stend2\WindowaPowesShellivl \Windows

qram Files (x8€)\NVIDIA Corporavion\PhysK\Common;C:\Program Files\NVIDIA Corporacion\NVIDIA HvDLISR;C:\Users\admi.

ode\Bin |

Executin m Files\CodeBlocka/ch_console_runnez.exe” "C:\Users\admin\Deskicp\tema\bin\Debug\tesa.exe” (in Ci\Users\adsin\Desksop\tema\.)
C:\Users\admin\Deskiop\tema'\main.cop CfCas Windows (CR+LF) WINDOWS-1250 Line 33, Col 45, Pos 886 Insert Read/Write  default =
? <global> = vies|NBpBRiEYc<|dElLde D v|| e e Z o aa x
3D EE==E8 00 Q]S Cl NEES
s maincpp X
* Projects Symbals 1-- 1 am>
Q Workspace 2 std;
= M ziua2 3
& I Sowees ¢ [oclass carl
e 5 private:
6 string Brand, Model;
7 int Year, HP;
8
9 public:
10 void setBrand(string n) {Brand=n;}
11
12
13 wvoid setHE(int h){
i
15
16 string getBrand() {return Brand;}
7 string getModel () {return Model;}
18 int get¥ear() [return Year;)
19 int getEP() {return EB;
20 |t}
21
22 |Sint main(){
2=
24 car st
25 car myCar[5];
26 string Brand, Model;
27 int Year, E2:
28
29
30
31
32
33 cout<<"Brand:"<<st.getBrand () <<endl;
34 cout<<"Model: "<<st.getModel()<<endl;
35 cout<<"Year: "<<st.getYear()<<endl;
26 eoutcc"HP: "ccst aetHP() ccendl:
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File Edit View Search Project Buld Debug Forran wSmith Tools Tools+ Plugins DowBlocks Setings  Help

TR eI URR(QR:E> SO0 ey BipHBEgLiLeau oD
¢ <global> > VieasNBBRiusr<|efl3idobiD v e e 7 ohaa x
oA ==E8coo/QalSC: v B
o *1| maincpp x
‘ Projects Symbols " 26 string Brand, Model;
Q Workspace 27 int vear, Ep;
E.ﬂﬁ“az 28 st.setBrand(
= B8 Sources ;9] st.setModel
H " st.setYear!(
maincpp o
32
33 cout<<"Brand: "<<st.getBrand()<<endl;
34 cout<<"Model: "<<st.getModel (}<<endl;
35 cout<<"Year: "<<st.getYear()<<endl;
36 cout<<"HP: "<<st.getHP()<<endl;
37
38 |3 for (int i=0;i<S;it+){
39 cout<<"Brand: ";
40 cin>>Brand;
41 myCar[i].setBrand (Brand) ;
42 cout<<"Model: ":
43 cin>>Model;
44 myCar[i].setModel (Model) ;
43 cout<<"Year: ";
46 cin>>Year;
47 myCar[i).set¥ear (Year)
48 cout<<"EP: ";
49 cin>>HE;
50 myCar[i].setHP (HE) ;
51 }
52 |9 for (int i=0;i<S:i+4) !
53 cout<<myCar[i].getBrand()<<endl;
54 cout<<myCar[i] .getModel () <<endl;
55 cout<<myCar[i] .get¥ear () <<endl;
56 cout<<myCar[i].getHP () <<endl;
57
58 return 0;
59
60

In cadrul orelor de Arduino, am invitat si evaluam distanta masurati de un senzor si si
realizam semnalul SOS folosind beculete LED. Aceste activitati m-au ajutat sa inteleg mai bine
legdtura dintre programare si componentele hardware.
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