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SECTIUNEA 1: Site-ul realizat
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Cu ce te pot ajuta?

Selecteaza subiectul dorit

1623 CHOOSE AN OPTION

Despre Erasmus Despre mine Despre liceul meu

Made with Landbot

Cum am realizal ChalBot-ul?

Am dezvoltat un chatbot cu cel putin trei intentii principale, fiecare reprezentind un
subiect cheie: Despre Erasmus, Despre mine si Despre liceul meu. Pentru fiecare
intentie, am creat cai dedicate pentru a oferi informatii relevante, folosind continut
preluat de pe site-ul proiectului 41T si de pe site-ul liceului meu. Chatbot-ul este
conceput astfel incat, dupa selectarea oricarei optiuni, utilizatorii sa poata reveni cu
usurintd la meniul principal pentru a explora alte subiecte, asigurand o navigare fluenta

si 0 experienta interactiva.

Portofoliu d gital - laco eea lome Pasiunile mele
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Portofoliu digital - lacob Mateea Home  Pasiunile mele

Portofoliu digital - lacob Mateea Home Pasiunile mele Despre mine

Cine sunt?

Sunt o persoand sociabild, curioasa si organizata, cu o reald pasiune pentru design grafic
si informatic3. Am investit timp in dezvoltarea mea prin cursuri acreditate in Photoshop,
Illustrator i Lightroom, iar prin participarea la festivalul de film Boovie mi-am dezvoltat
abilitatile creative si de lucru in echipa. Totodatd, sunt implicata de doi ani in Asociatia
Voluntarilor Alumni a liceului, experient care m-a ajutat sa imi perfectionez spiritul de
colaborare si organizare. Pe 1anga partea tehnica. ma preocupd intelegerea naturii umane.
motiv pentru care citesc frecvent despre stiinta si particip la semi de comunicare si

psihologie. Aceastd dubla orientare — catre IT/design si citre latura umana — ma ajutd si ma
adaptez rapid in medii noi, sa colaborez eficient si si gasesc solutii practice in diverse

situatii. Sunt motivata sa invat conti sd imi ating obiectivele prin per: ta si sa

transform fiecare oportunitate intr-o experientd valoroasa de crestere personala si
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SECTIUNEA 2: Proiect de pregatire culturala

Harta interactiva in Google Maps: Cipru- O aventura digitala in inima
Mediteranei
Proiectul implica o harta digitala care foloseste Google Maps pentru
realizarea unui jurnal de calatorie digital a unui traseu cu mai multe atractii
turistice, poze si impresii.

@% Cipru - O aventura digitala in inima Mediteranei
%7 Mateea Gabriela

< gakd
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s i Aeroportul International Paphos - Primul
Guzelyurt
b W pasin aventura din Cipru
s Kato Pyrgos
AW Karw Mopyog
hinsula/Akamas — Salbaticia autentica a Ciprului
Baile Alroddel‘—\_Unde mitul prinde viata

b

Kakopetnia Cyprus
Kaxomerpia Kimpog

-2 2
Pano Platres” ! Dupé un zbor de aproximativ dou ore si jumétate
din Bucuresti, avionul nostru aterizeaza pe
5 5 : s Aeroportul International Paphos, locul unde ne
Mormintele Regilor & 4 ; ¥ by /L e vom incepe stagiul in cadrul proiectului
Castelul din Paphos. —}i"!z
Aeroportul Inlerna\ncnall 2

importante porti aeriene ale Ciprului. Situat la doar
6,5 km de centrul orasului, aeroportul este mic,
modern si primitor, oferind o primé imagine a
atmosferei calde a insulei. De aici va incepe
célatoria noastra prin locurile pline de istorie,
legende si peisaje spectaculoase ale Ciprului. in
aer se simte deja mirosul marii i promisiunea unei
aventuri culturale, acesta este punctul nostru de

AN €D G

s — O incursiune in lumeaian.
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Paphos, aflat pe coasta de sud-vest a Ciprului, este un oras incarcat
de istorie si legenda, considerat locul de nastere al zeitei Afrodita.
Fosta capitala a insulei in perioada elenistica §i romana, Paphos imbina
farmecul antic cu spiritul modern al unui port mediteranean. Aici vom
fi cazati si tot aici se va desfasura stagiul nostru de practica, timp de
dous saptamani. Orasul ne va deveni ,acasa” temporar, intre
mozaicurile romane din Parcul Arheologic, stradutele pline de viata si
briza marii care se simte la fiecare pas. Paphos nu este doar o
destinatie, ci locul din care vom invata, vom descoperi i vom aduna
amintiri care vor ramane mult dupa ce aventura se va fi incheiat.

< Location
Table of contents ACICIAg 34°48'19"N 32°25'15"E

e % | e e
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Cea de-a doua destinatie din traseul nostruin

Paphos este Castelul Medieval din port, o
fortareata mica, dar plina de farmec, ce strajuieste
tarmul ca un martor al vremurilor trecute. Construit
initial de bizantini pentru a proteja orasul, castelul
a fost distrus si reconstruit de mai multe ori, ultima
data de otomani, care i-au oferit forma actuala. p
Zidurile groase din piatra, podul de acces si terasa ;
cu vedere spre mare creeaza o atmosfera aparte
— solemna si [inistita. De sus, panorama portului,
cu barcile colorate si pescaru: a
deasupra apei, pare desprinsa dintr-un tablou.
Este un loc unde istoria si linistea se intalnesc, iar
ecoul trecutului se simte la fiecare pas printre

Table of contents < 6/28 > Bz S

i
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Urmatoarea destinatie din Pahpos sunt Mormintele
regilor. Aceasta este localizata intr-o necropold
mare cu multe morminte ale unor figuri importante
cipriote, sapate in stanca, datand din sec IV i.Hr.,
pana in sec. lll d.Hr. Contrar denumirii, necropola
prezinta doar mormintele unor aristocrati, numele
provenind de |a frumusetea locului. Aceasta piesa
arhitecturala grandioasa a trecut prin testul
timpului, fiind vandalizata si furandu-se din ea in
antichitate si perioada medievala. Deoarece este
localizata in proximitatea litoralului, trupurile nu s-
au putut prezerva. Cu toate acestea, raméane un
obiectiv inedit, de o importanta uriasa in cultura si
istoria Ciprului, cel putin din perspectiva mea. Pot
# \ N ” - § afrima ca ochii mei s-au butut imbéta in
of contents . . N i g 4 ﬂ.f. AN \j
) N TSR
100%  Data attribution 3/5/2025 100m | Camera: B70m  34°46'29°N 32°24'26"E 20m
< @% Cipru - O aventura digitala in inima Mediteranei
%.<# Mateea Gabriela
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*Manolis Bay
KOATIOE 100 Mavin

Peninstila/Akamas - Salbaticia nticd a Ciprului

®

Urmatoarea noastra oprire este Peninsula Akamas, una dintre cele
mai salbatice i spectaculoase zone ale Ciprului. Aici, natura se
dezvaluie in toata splendoarea ei: stanci abrupte, poteci care
serpuiesc printre plante mediteraneene si privelisti largi asupra Marii
Mediterane, de un albastru adanc. Aerul curat si linistea locului sunt
intrerupte doar de sunetul valurilor si cantecul pasarilor. in interiorul
peninsulei se afla si plaja Lara, cunoscuta pentru testoasele care isi
depun ouale aici; nisipul fin si atmosfera neatins3 de civilizatie te fac
sa te simti departe de agitatia orasului. Peninsula Akamas este locul
ideal pentru momente de contemplare $i conectare cu natura pura,
oferind experiente memorabile si peisaje care raman in suflet mult
Table of contents < 928 > . 1." @ timp dupa ce pleci.

o
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Golful Lara - Refugiul testoaselor si al
linistii
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Urmatoarea noastra destinatie este Golful Lara,
una dintre cele mai linistite si naturale plaje din
Cipru. Nisipul auriu si apele limpezi contrasteaza
cu salbaticia zonei din jur, creénd o atmosfera de
pace deplina. Ceea ce face locul cu adevarat
special este proiectul de conservare a testoaselor

i depuna ouale; localnicii
si voluntarii protejeaza cu grija cuiburile, pentru ca
noile generatii de testoase sa ajunga in siguranta
in mare. Privind apusul peste golful linistit, am
simtit o combinatie de respect si recunostinta

P 7
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600m Camera: 4,413 m  34°54'33"N 32°19'35"E

Urmatorul nostru oras pe traseu este Limassol, situat pe coasta de
sud a Ciprului si cunoscut pentru combinatia armonioasa intre istorie,
culturé si viatd moderna. Orasul se intinde pe malul mérii si
impresioneaza prin portul sdu animat, plajele intinse si centrul vechi
plin de culoare, unde cladirile traditionale stau alaturi de cafenele si
buticuri moderne. Limassol are o energie vibranta, dar pastreaza si
urmele trecutului: castelul medieval, vechi ruine grecesti si situri
arheologice ne amintesc de importanta sa de-a lungul secolelor.
Plimbandu-ne pe promenade, am simtit cum traditia cipriota se
impleteste cu spiritul cosmopolit al orasului, facénd din Limassol un
loc captivant atat pentru explorare cultural3, cat si pentru relaxare.

Location
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Continuam explorarea orasului cu o plimbare prin
Limassol Marina si vechiul port, doua zone care
surprind perfect contrastul dintre modernitate si

@ traditie. Marina impresionanta adaposteste iahturi
luxoase si promenade largi pline de restaurante si
cafenele, emanand o atmosfera cosmopolita si
plina de energie. in apropiere, vechiul port
pastreaza farmecul sau istoric: cladiri traditionale,

) pescari care isi continua mestesugul de odinioara

Marina baad N e, N % s { ; 5i mici magazine locale ce evoca trecutul marin al

lapakia Mapvag f ¥ orasului. Trecand de la un mal la altul, am putut

observa cum Limassol reuseste sa imbine
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Nicosia (Lefkosia) - Capitala istorica si p

9)
administrativa a Ciprului istorica a Ciprului )(

s

5 -
nima,vieja Nicosi: .

LR 1§

Urmatorul oras pe traseul nostru este N

3 (Lefkosia), capitala Ciprului si inima politica,
culturala si economica a insulei. Este singura
capitald europeand impartita intre doua teritorii —
partea de sud controlata de Ciprul grec si partea
de nord de Ciprul de Nord — ceea ce ii confera un
caracter unic si o incarcaturé istorica aparte.
Fortificatiile venetiene, zidurile care inca
delimiteaza oragul si strazile pietruite din centrul
istoric spun povesti despre secole de evenimente,

WA cuceriri si neaocier dinlomatice_in acelasi fimn

o ¥ . v
¥ " A N 2 30 b Xk A
2 . Md TouBou
Data attribution 3.000m, camera:19km 35'10'21"N33°25'57"E  112m

DISCLAIMER: The European Commission’s support for the production of this publication does not
constitute an endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union
- Erasmus+

VIR o Cipru — O aventura digitala in inima Mediteranei

3 Gabriela 7 ‘
£ ot

) Ormideia
OHEKELIA | Sy
S AeKENA Opprdeias

Q

Larnaca - Orasul de coasta al traditiei si
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Dn‘)mol_a)\ua\
LpojoNatia Larnaca este un orag cu un farmec aparte, situat
pe coasta de sud-est a Ciprului, care combina
istoria bogata cu viata moderna. Orasul este
cunoscut pentru plajele sale frumoase cu nisip
auriu, promenada Lungomare si portul care
pulseaza de activitate, dar pastreaza si locuri
istorice semnificative, precum Biserica Sfantului
Rerivolia Lazar, construita in secolul al IX-lea. Stradutele
ad MepBohia Y pietruite si cladirile traditionale ofera o privire
Zowvd&g “, /Adpyakag asupra trecutului cipriot, in timp ce cafenelele,
y maoazinele si restaurantele moderne aduc viata si
e 3 AR o ¢ - +
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SECTIUNEA 3: C++

POINTERS/COMMAND LINE ARGUMENTS/
VECTORS/ARRAYS

Aceasta sectiune contine exercitii realizate cu ajutorul limbajului
C++.

Explicatiile problemelor se gasesc in capturile de ecran.

DISCLAIMER: The European Commission’s support for the production of this publication does not
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EXPLGRER

~ ERASMUS
P

homeworkl.cpp > 2 mai
#include <iostrea

main() {
n;

cout <<

cin » n;

* examl =
* exam2 = new

i-8i<n;

cout << @; e . s Rt"

cin > examl[i];

cout << "Enter exam 2 result for student " .y

in 2x exan2lils Ask about your code

nore;
cout << “\nenter how man
cin >> more;

if (more = @) break;
newsize = n + more;

* newexaml = new
* newExam?

newsize];
newsize];

i=9ian it+
newExami[i] = exami[i];
newExam2[i] = exam2[i];

ete[] exam1;
exam2;
examl = newExaml; homewarid.cpp X
exam? = newExam2;
> ouTUNE : i=n; i< newsize; i Ak Ao
» TIMEUNE cout << "Enter exam 1 result for student "
I8 Col1 Spacesd UTF8 CRF {} C++ & win32

X @240

EXPLORER .

ERASMUS

main(int argc, argv[1) {

arge 1= 2
cout << * " << argv[@] << zth>” << endl;

1;
side - atof (argv[1]);

perimeter = 4 * side;

cout <<

<< << perimeter << "." << endl;

0;

DISCLAIMER: The European Commission’s support for the production of this publication does not
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Selection View Go Run Terminal Help « erasmus

~ ERASMUS

> wscode

command_line_argumenbts.cpp
main(int argc,

cout << " ntered " " argu << endl;

cout << ", ": " << argv[i] << endl;

cout << endl;
arge 1= 2

cout << "Usage: " << argv[@ e th>" << endl;
: .

side = atof (argv(1]);
perimeter = 4 * side;

cout <¢ " T
<¢ perimeter <<

> OUTLINE
> TIMELINE
UTE-8  CRIF  {} C++ al

kl.cpp X ] .Cpp xample3 homework2.cpp command_line_argumenbts.cpp ® comm_LineArg2 ® i ] £v M -

C: > Users > icbma > AppData > Local > Microsoft > Windows > INetCache > IE > YP6SLM3E > patients[1].cpp > ...

patient *growArray(patient *cl, arraySize, index);

printArray(patient *clinic, index);

main(){
ArraySize=1;
index=0;
patient *clinic, *tmp;
clinic=new patient[ArraySize];
userChoice=1;

while (userchoice >@){

cout<<"1. Add a new user”<<endl;
cout<<"2. Edit a User"<<endl;
cout<<"3. Delete a User“<<endl;
cout<<"4. search by Name"<<endl;
cout<<"5. search by Medicine"<<endl;
cout<<"6. Print The Array"<<endl;
cout<<"9. Exit"<<endl;

cout<<"wWhat would you like to do? ";
cin>>usercChoice;

coute<”

if (userchoice ==
cout<<"Add a new Patient"<<endl<<" "<<endl;
if (index>=ArraySize){
ArraySize=ArraySize+1;
clinic=growArray(clinic,ArraySize,index);
}
addPatient(clinic,index);
index++;
else if(userChoice==2
cout<<"Edit a patient"<<endl<<" "<<endl;
else if(userChoice==3
cout<<"Delete a Patient"<<endl<<" "<<endl;
else if (userChoice==4
cout<<"Search By Name"<<endl<<" “<<endl;
else if(userChoice==5

DISCLAIMER: The European Commission’s support for the production of this publication does not
constitute an endorsement of the contents, which reflect the views only of the authors, and the Commission
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Ask about your code

Car temp

string

OUTLINE
TIMELINE

main() (

OUTLINE

TIMELINE
N @240 1107, Col 1 Spaces
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SECTIUNEA 4: ARDUINO

1. Conectarea unui led

ED_BUILTIN, HIGH);

LED_BUTLTIN, LOW);

7]
Eﬂ Fabulous Bruticus E EI=]
-~ @ @ P — - Code | W@ Stop Simulation send To
1 (Arduino Uno R3)
@ Oulput Cont
@ Input @ wath
@ Notation @ Variable:

tum off speakeronpin 0 =
Ml it 10 sexial monitor ((EIRIRR)) vith

setRGBLED inpins 3 » L4 5]

configwe LCD 1+ typele 12 »}
hello wor

set built-in LEDto  LOW »

set builtin LEDto  HIGH »
1
1

Q
o+ e
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2.Conectarea unui led in functie de senzor de distanta

# sketch_novsa | Arduino IDE 23.6

File Edit Sketch Tools Help
Select Board

sketch_novSa.ino

2tup() {
ie(LED_BUILTIN, OUTPUT);

lWrite(LED_BUTLTIN, HIGH)
>(LED_BUILTIN, LOW)

'; -(LFI‘I BUILTIN, HIGH)

’- (LED_BUILTIN, LOW)

: (LED_BUILTIN, HIGH)

Write(LED_BUILTIN, LOW)

tel(LED_BUILTIN, HIGH)|
te(LED_BUILTIN, LOW)
t (LED_BUILTIN, HIGH)
' (LED_BUILTIN, LOW)
, (LED_BUILTIN, HIGH)

e(LED_BUTLTIN, LOW)

drite(LED_BUTLTIN, HIGH)

e(LED_BUTLTIN, LOW)

>(LED_BUILTIN, LOW)
jdigitalurite(LED_BUILTIN, HIGH)

1

!

|

delay(10e);digitalkrite(LED_BUILTIN, HIGH)
! 308) ;

|

!

File Edit Sketch Tools
¥ Arduino Uno

sketch_nov5a.ino

A (LED_BUILTIN, HIGH);

irite(LED_BUILTIN, LOW);

0; i < 3; im) {
(LED_BUILTIN, HIGH);

(LED_BUILTIN, LOW);

0; i< 3; iv) {
e(LED_BUILTIN, HIGH);

e(LED_BUILTIN, LOW);

Output

sketch uses 1044 bytes (3%) of program storage space. Maximum is 32256 bytes.
Global variables use 9 bytes (8%) of dynamic memory, leaving 2039 bytes for local variables. Maximum is 2048 bytes.
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1;

sketch_nov5b.ino

trigger
echo

pinMode(trigger, OUTPUT);
pinMode(echo, INPUT);

trigPin

echopin = 18;

Low) 3

HIGH) ;

Ln12,Col 14 Arduino Unoon COM3 0
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3. Conectarea unui led in functie de senzor de apa

duration = pul (echoPin, HIGH);

distance = (duration * ©.0343) / 2;
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sketch_nov7aino

#include <Liqu

Liquidcrystal lcd(12,

Output

sketch uses 1676 bytes (5%) of program storage space. Maximum is 32256 bytes.
Global variables use 59 bytes (2%) of dynamic memory, leaving 1989 bytes for local variables. Maximum is 2048 bytes.

Ln9,Col 22 Arduino Unoon COM3 X2 B
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