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ALEX’S PASSIONS

Alex’s Passions

»Lasa-ti pasiunea sa fie busola catre viitor”

Alexs Passions

Pagina Principala
——

Despre Mine

v Pasiuni

Galerie

Ma numesc Ghiorghita Alexandru-Cristian, am 17 ani, sunt elev in clasa
a Xl-a si sunt pasionat de programare, sporturi, jurnalism si jocuri video.

Motivul pentru care imi doresc sa ma alatur acestui proiect este pentru
a descoperi ce inseamna sé lucrezi intr-un mediu de echipa si principalele
implicatii ale acesteia, in timp ce invat cum s&-mi creez propriile aplicatii
de angajare pe parcurs, cum ar fi crearea unui CV sau al unui site personal.

In plus, cred c4 acest proiect ma va ajuta sa devin o persoan mai buna
n ceea ce priveste organizarea, managementul timpului si comunicarea
cu ceilalti membri de echipa.

Galerie G

Personalitate si ... Pasiuni

Alex's Passions f) Alex
-

@ Here to Help.

Buna ziua! Ma numesc Alex si sunt

aici sa va ajut.
Despre Mine

Ce vreti sa aflati despre mine?
v Pasiuni

_ Cati ani ai siin ce clasa esti?
Galerie

Ce de iti doresti sa te alaturi
proiectului 4IT?

Poti sa-mi spui mai multe despre tine?

Care sunt pasiunile tale?
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Cine sunt eu, cu adevarat

Personalitate

Cand vine vorba de personalitate si felul in care ma comport
in jurul altora, nu sunt tipul de persoana care s& se implice in
certuri sau ca creeze. Niciodatd nu am apreciat un mediu
dezordonat si plin de proasta gestionare. In realitate, in
majoritatea cazurilor, eu am fost cel care i-a ajutat pe altii sa
treaca peste conflicte, multumita felului meu de a relationa cu
alte persoane si ajutandu-i sa treaca peste conflicte. Pentru
aceasta, trebuie sa le multumesc parintilor mei, care au fost
alaturi de mine si m-au ajutat sa descopar cum sa abordez
anumite situatii cu simt de raspundere, alaturi de
comportamentul pe care il aduc cu mine.

Personalitate

Cand vine vorba de personalitate si felul in care ma comport
in jurul altora, nu sunt tipul de persoané care sa se implice in
certuri sau ca creeze. Niciodatd nu am apreciat un mediu
dezordonat si plin de proasta gestionare. in realitate, in
majoritatea cazurilor, eu am fost cel care i-a ajutat pe altii sa
treaca peste conflicte, multumita felului meu de a relationa cu
alte persoane si ajutandu-i sa treaca peste conflicte. Pentru
aceasta, trebuie sa le multumesc parintilor mei, care au fost
alaturi de mine si m-au ajutat sa descopar cum sa abordez
anumite situatii cu simt de raspundere, alaturi de
comportamentul pe care il aduc cu mine.

Capabilitati

in primul rand, sunt capabil sa ma adaptez modului de lucru
a oricarei echipe. Pot identifica rolul fiecarei persoane
implicate si reusesc sa umplu spatiile libere care pot aparea pe
parcursul unui proiect. In plus, imi respect membrii de echipa,
nu i fortez sau ingreunez pe altii si i ajut sa gaseasca solutii la
problemele intalnite pe drum.

Alte insusiri care ma fac un membru de echipa potrivit sunt
punctualitatea si gestionarea timpului. Mereu cand trebuie sa
realizez un proiect, primul lucru pe care il fac este 'sa il impart
n mai multe studii de caz, simultan atribuind limite de timp

Capabilitati a

Tn primul rand, sunt capabil s& ma adaptez modului de lucru
a oricérei echipe. Pot identifica rolul fiecarei persoane
implicate si reusesc sa umplu spatiile libere care pot aparea pe
parcursul unui proiect. In plus, imi respect membrii de echipa,
nu ii fortez sau ingreunez pe altii si ii ajut sa gaseasca solutii la
problemele intalnite pe drum.

Alte insusiri care ma fac un membru de echipa potrivit sunt
punctualitatea si gestionarea timpului. Mereu cand trebuie sa
realizez un proiect, primul lucru pe care il fac este sa il impart
in mai multe studii de caz, simultan atribuind limite de timp
fiecarei parti. Din acest motiv, sunt capabil sa realizez
proiectele propuse in timp rapid, timpul ramas folosindu-l cu
scopul de a-i ajuta si pe ceilalti s&-si completeze propriile
proiecte. Este o trasatura adoptatéa de la tatal meu, care mereu
pune prioritate pe lucrurile importante, cum ar fi proiectele,
timpul liber Idsandu-| ca si o recompensa pentru munca
depusa.

Revin-o la pagina principala

Pasiuni descoperite de-a

lungul timpului

In ultimii ani am incercat zeci de hobby-uri cu scopul de a-mi ocupa timpul liber si de a intalni persoane noi cu care pot conversa,

simultan lucrand la starea mea fizic4, cét si psihica. Multe dintre acestea au esuat sa-mi prindé atentia. in schimb, sunt cateva

activitati pe care le practic pana siin zilele de astazi. Dintre acestea, cele mai importante pentru mine sunt programarea in diferite

limbaje, sporturile, mai exact inotul si ciclismul, si jurnalismul.

Programare Sporturi Jurnalism

Revin-o la pagina principala



Programare

Alex's Passions

Din clasa a 9-a, am inceput s invat doua limbaje

de programare: C++ si C#. Sunt inca la inceputul
Pagina Principala

calatoriei mele, dar cu timp si perseverentd, o sa-mi
Despre Mine extind cunostintele si sa-i ajut pe altii sa-si

e gaseasca dragostea pentru programare, indiferent

de obiectivul setat.

Programare
——

Sporturi

Jurnalism

Alte Pasiuni
Galerie

™ Mobilitate Descopera si celelalte pasiuni ale mele <

Sporturi Jurnalism
®
Sporturi
Alex's Passions
De cand eram tanar, am gasit o pasiune pentru sporturi. La
Pagina Principald inceput, mi-a luat ceva timp sa aflu ce-mi place cel mai mult:
Despre Mine fotbal, baschet, volei, tenis etc. In cele din urmé, ciclismul si
inotul au devenit sporturile meu preferate, sporturi pe care le
~ Pasiuni A A o 5 A A q
practic pana in ziua de azi, cand am timp si conditiile necesare.
Programare
Sporturi
—
Jurnalism
Alte Pasiuni
Galerie
v Mobilitate . . ..
Descopera si celelalte pasiuni ale mele <
Programare Jurnalism
®

Jurnalism

Alex's Passions

In vara anului 2024 am Pe langa jurnalul
Pagina Principals creat un jurnal. Cand am personal, am inceput sa
timp liber, cum ar fi seara lucrez si la o poveste bazata
upa cina, tind sa scriu fie in jurul unei persoane
Despre Mine dupa tind fi jurul P
A Pasiuni ceea ce am facut ziua speciale, combinata cu
respectiva, fie ganduri pe entuziasmul pentru Formula
Programare ’ R R
care le-am acumulat pe o 1. Din septembrie, am
Sporturi perioada indelungata de incetat sd mailucrez la ea,
timp. : dar sper ca intr-o zi s fiu
3 capabil sé o duc pana la

Alte Pasiuni sfarsit.
Galerie

¥ Mobilitate

Descopera si celelalte pasiuni ale mele <

Programare Sporturi
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Niciodata nu sunt
prea multe

Desigur, acestea nu sunt singurele pasiuni ale mele.

De exemplu, in timpul weekendului, odata la doua saptamani, am oportunitatea sa vizionez unul dintre cele mai captivante si pline
de emotii sporturi: Formula 1. Aceasta pasiune a aparut la inceputul lunii martie, perioada care coincide cu inceperea sezonului
2024. De-a lungul anului, am aflat despre istoria bogata a acestui motor sport, impreuna cu toate personalitatile care au iesit din
acesta, cum ar fi Michael Schumacher sau Lewis Hamilton.

0 alta pasiune care s-a pastrat de-a lungul anilor este cea pentru jocurile video. O majoritate din prietenii cu care vorbesc in
fiecare zi i-am descoperit prin intermediul jocurilor multiplayer, dar si prin retelele de socializare si de streaming. Persoana care mi-a
facut cunostinta cu acestea a fost sora mea mai mare, care acum lucreaza in domeniul programarii de jocuri video si a site-urilor
profesionale.

Descopera pasiunea mea pentru desenat

Desenatul

Arta perseverentei

~Galerie~

Desenatul - o pasiune care a aparut simultan cu jurnalismul si la care lucrez pana in prezent. Similar cu jurnalismul, acesta a

parut ca metoda de exprimare a creativitétii, in acelasi timp fiind o cale de a ma relaxa si de a "pierde” timpul.

Mai jos, voi prezenta o parte din lucrarile mele, in ordine cronologics, alaturi de context si ce am invatat din fiecare.

Acestea au fost primele mele desene. Scopul lor a fost de a
ma acomoda cu tehnica de lucru, tableta grafica si aplicatia
folosita in realizarea acestora.

Primul desen reprezintd un podium din Formula 1, mai exact
din Marele Premiu al Ungariei din 2024. In al doilea, este o poza
cu sora mea de cand am fost in Turcia in vara anului 2024, la
Muzeul Panoramic din Istanbul.

Acestea au reprezentat primul pas in aceasta pasiune a
desenului.

Evident, dupa ce am invéatat esentialele, a trebuit sa trec la

nivelul urmator, acela fiind sa-mi creez propriile desene de la

@ zZero.



Evident, dupa ce am invatat esentialele, a trebuit sa trec la
nivelul urmator, acela fiind s&-mi creez propriile desene de la

Zero.

Dintre acestea, am decis s aleg propriul meu avatar. Desi
pare simplu pentru voi, mie mi-a dovedit ca sunt capabil sa
creez desene fara ajutor sau inspiratie din altele, fapt care mi-a

dat motivatia sa continui.

Pagina Principala
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In final, dintre toate desenele pe care le-am facut pana
acum, este acesta cu Max Verstappen din Formula 1(evident
£9). Este desenul cel mai detaliat dintre toate si cel la care am

stat cel mai mult.

Ce am invatat din acesta a fost sa am rabdare in tot ce fac,
pentru ca rezultatul final 3 fie cat mai aproape de perfect. In
plus, am descoperit cum s3 abordez un proiect mare, prin
impartirea acestuia in mai multe parti si completand fiecare




ALEX’S PASSIONS - MOBILITATE CIPRU

Mobilitate Cipru

13 aprilie - 27 aprilie 2025

Alex's Passions

Pagina Principala

Despre Mine

v Pasiuni Tn perioada 13 aprilie - 27 aprilie 2025, am participat in cadrul mobilitatii 4IT Erasmus+ din Pafos, Cipru la cursurile de pregatire in

Galerie domeniul programarii si activitatilor culturale.

o " Tn aceste doua saptamani, am facut cunostinta cu indrumétorii participanti la proiect. Acestia au fost: doamna Stravoula Metaxa,
~ Mol ate
care ne-a invatat cuvintele de baza in limba greaca, doamna Demetra Panaretou, care ne-a prezentat istoria Pafosului si principalele

Practicd situri arheologice, si domnul Lazaros Lazarou, de la care am invatat cum sa programam intr-un mod eficient si pe intelesul tuturor.

Teme Fata de cand am venit, sunt o persoana mult mai ordonat, harnica, si care este sigura pe ceea ce face, indiferent de

corectitudinea acesteia. Acest proiect m-a ajutat s& ma descopar pe mine insumi, cat si adevaratul meu potential, precum si cum
(1 . = . = = :
este si fii departe de casa pentru o perioada lunga de timp.

Descrieri

Practica Teme Galerie Descrieri

® Colegiul National "Roman-Voda", Roman, Romania
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Practica

Alex's Passions

Pagina Principala
Despre Mine

v Pasiuni

Galerie PRI
SAPTAMANA |

~ Mobilitate
Practica .
— i int main()
5 o
5 int a;
Teme 7 int *aPtr; //memory adrgas
3 &
Galerie 3 e
L
3
1
H
7
3
3
)
L
f6) 2 int *dynamicArray;
3 int arrsize;
1 cout<<"Enter size of the array: "; cim>>arrSize;
69 case 4:
70 // /HOMEWORK
71
72
73 voia aisplaybetacar azr, it azssize
Alex's Passions 74 L fomtsat i
75 cout end1;
76 oot
71 coutccendl.
. " 78
Pagina ipala 79
80
Despre Mine 81 break;
82 case i B .
are(d) gscrand (| - tae
v Pasiuni 83 break;
. R ndex found at position "<ciccendl
Galerie 85 il }while (choice!=0);
86 return 0; seturm Sadex
87 L}
1 1 0.h
2
3
4 [lvoid setup()
5 plnMOdelLEDiBUILTINy OUTPUT) ;
6 L
Descrieri 7
8
9 [lvoid loop()
0 digitalWrite (LED_BUILTIN, HIGH);
1 delay (1000) ;
2 digitalWrite (LED_BUILTIN, LOW);
3 delay (1000) ;
4
(6] 5




cout<<aPtr<
cout<<raptr;

)
ptr

int *dynamicArray;
int arrsize;
cout<<"Enter size of the array:
dynamicArray-new int[arrsizel;
for(int i=1; i<-arrSize; i
dynamicArray[il=i;
for (int i<=arrsize;
cout<<dynamicArray[il<
delete dynamicArray:
return 0;

Alex's Passions

cin>>arrsize;

i+

Pagina Principala

Despre Mine

Vv Pasiuni

S  Cint main

Galerie

~ Mobilitate

a like to

end1;

#incl

stream>
using namespace std;

Alex's Passions . . . -a
int main(int argc, char *argv[])
=R

Pagina Principala

int i=0;
while (i<argc)

Despre Mine

W Jd oW W=

Vv Pasiuni

Galerie L
cout<<"Argument "<<i+1<<

it++;

A Mobilitate

cout<<"You have entered "<<argc<<" arguments:"<<endl;

argv[i]<<endl;

A
A

Practicd 1 2 }
— .
Teme 1 3 e }
Galerie
Descrieri 2 frinclude <ciostream> 22 | const int wxszopmzs
2 using namespace std; 25 Studens myclass (K
3 2 String tnane"", tln
4 Clelass studen 2 float cexami-0.0, texanz:
H privats 2
6 String nane: Y for (1nt i-0; saunxszopeNzs; ies)
7 2
g as JU— 2
5 2 Gin>>cnane;
B 3 yclass i) setame (tnane)
1 =
0 3s cou<
® b 0 Cin>>tinane;
n Py myelass(i). sscunams (iname) ;
] 2
i ;.
H as coutecrane .
3 3 cin>tnane;
6 3 yclassli) . setName (cnane) ;
5 =
P 3s cout<<riast Nams "< -
13 @
14 a
i 2
I cin>>sexanl;
B void setans (string ) nane-n; i reneli) setErant (exan)
; . 8 &
Alex's Passions 19 voia 2
o voud 4 coute<2ad Eam " "
1 string g 0 <oxanz;
§§ ;;":gqq . 50 myclass(i] .setExan2 (texan2) ;
oat. getEa =
21 £loat getEran2 () &
25 Ly s
. T 26 E
Pagina Principala =
s
B coutc<nyclass (i) .getName ) << "<<myclass(i].gesiname () <<endl;
Despre Mine w | Cout<<vEnam 1: "comyoiass|i) gevEnand (<<% - Exand: "<<mpelass(il.getExand () <<endl;

v Pasiuni

Galerie W8 #incl —
2 using namespace std:
3
A Mobilitate B cless cars
5
6 private
Practics g 32 ng bren
8 string mode.
9 string plateNum;
Teme 10 string owner;
1 public
12 cars()
Galerie 13
14 brand="
15 model="
16 plateNum=""
17 ouner="
18 }
19 void setBrand(string B) ( brand=B; ]
20 void setModel (string M) { model=M;
21 void setPlateNum(string P) { plateNum=p; }
22 void setouner (string O) { owner=0; |
23 string getBrand() ( return brand;
24 string getModel() { return model;
25 string getPlateNum() ( return plateNum;
@ 26 string getOwner () { return owner;
21 Ly
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Descrieri

#inc

B{

1
2
3
4
5
6
7
8

10
11
12

r }
14
15 }

17
18
19
20
21
22
23

B{

25

int MAXCARS=0;
cars “carArray-new cars MAXCARS:l);
int choice,ok=0;

while (!0

int p
menu() ; cin>>choice;
1¢ (choic

) ok=1,p=

) coutccnc:
cout<<endlecendl;

delete cararray:
return O

MARKET E:

X

I
using namespace std;

Celass car
private:
string brand;
string model;
public
car()
brand="EMPTY"
model="EM:

void setBrand (string B)

brand-B;

=] void setModel (string M)
model

=] string getBrand()

>>userinput

using namespace

KPLr=sx

if (function (xPtr,v,n))
else cout<
return 0

Show (carhrray, MAXCAR:
€3 (carArray, MAXCARS) , p=1;
c4 (carArray, MAXCARS) ,p=1;
5 (carArray, MAXCARS)  p=1;
6 (carArray, MRXCARS) , p=1

endl;
carArray(n
carArray(n

tBrand (userInput) ;
etModel (userInput) ;

tmp3;

"+tmp3; carArray(n].setPlateNum(userinput);
carArray(n] .secOwner (use

>tmg

model,

pri owner, etc

m>
std;

ter to a fu

1lp

return 1;

return 0;

int main()

you want to search for:

int *xPtr;

you want to search for:

umber

cout<

SAPTAMANA II

s)

P
ar not found based on information given!™:

Search by Erand*<cendl;
Bl vecond,
breax:

displaybata (carsarray, nexcavaileos) ;

oint

<x<

" was NOT found.";

to an array and do

cin>>x;

cin>>x;

was found."

class cars

private
string brand;

cars()

brands=!
model=
plateNum

void setBrand(string 3)( X

void setModel (string M)
id setPlateNum(string 2)

uner (string O) [ owner:

string getBrand() { return brand;

string getModel() ( return model:

string getPlateNum () return plateNun; |

string getowner() ( return owner;

void display(cars carArray(], int i)

- AR "<cicct - <<endl,

"; cout<<carArray(il.getBrand()<<endl;

"; cout<<carArray[i].getModel () <<endl
cout<<carArray(i] .getPlateNum () <<endl;

getouist () ctendl

Ly

int MAXCARS)

void c3(cars carArray
a

string userTnpuc;

cout<c"Brand you are searching for: "; cim>>userInput;
for(int i=l; i<-MAKCARS: itf)
i Array(i].getBrand()) disp: £
L
, int MRXCARS)

void ci (cars carhrray
a

string userInpucs

cin>>userinput;

display (caxArray, i)

void cS(cars carArray(l, int MAXCARS)
a
string userInput, tmp2, tmp3

e tearching for: "; cin>>userInputs>tmp2>>tmpd;
tmp: tmp3.

)
.getelazeNun()) display (carArray,i);

void c6(cars carArrayl), int MAXCARS)
a

string userinpucs

hing for: " cim>>userInput;

s i
cararray(i

getouner () display(carrray, i);
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Practica

Teme
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Galerie

SAPTAMANA |

i char “chararray, “te

o coutecr ! aray
1 faraczay new char
u
I i ) ot betuecn €590 or $7-1221%-<end1
15 e
e
s detete chazazzay
15 return

5 int main() G

¢ B

7 ollect information about students(nane and telephone nusber). Use two dynamic arra
10

11 raylenght

12

13

14

15 8

16 <en<<™ : "; cim>>nameln nl: e
17

18

19 cout. acet Would you lik add more? Ty cin>tmpN;

20

21

23

24

25

26 5

21

28

29

30

31 name ne-tphone

32

33

34 while (ne-arraylenght

2 int choice;

36 cout<<iould you 2 for number. "

name 1§
t<<acarchname<<® found in the database! His/Hers phone mumber is: *<<phone(i
break;

alee
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<< ssazchnume<®
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Despre Mine
v Pasiuni 22 Gint main()
1 23 ine sxcars;
2 Coutcnion mang cars do you want o saved "; cinMAKCARS;
Galerie 2 = —
2
A Mobilitate 4 P ' coutecrBean
5 { 3 reiassii] setBrand (chrand)
Practica (7 private: 3 ol iy 7
7 string brand; =
Teme 8 str?ng model; g:
< string plate; 3 eln>>towner,
Galerie 10 string owner; b T ey eeer
11 public: 5 coutb<endl<<endl<<endl;
Descrieri 12 void setBrand(string b){ brand: } e T e
13 void setModel (string m){ model=m; } o ovelassi i) getBeand() <o ~-<myelash 1 gocHodsl () <cendls
14 void setPlate(string p){ plate=p; } 5 vt
15 void setOwner(string o) { owner=o; } s | —
16 string getBrand(){ return brand; } =
17 string getModel(){ return model; }
o '8 string getPlate(){ return plate; }
19 string getOwner () { return owner; }

SAPTAMANA Il

1 nclude <iostream 29 void menu ()
Alex's Passions i uricg navespace std 30 @1t
Bl c1ass product 31 couts Add information."<<endl;
5 B4 32 couts Display all."<<endl;
6 private: 33 couts< Search by Brand."<<endl;
_ o g string brand; 34 couts< Search by Type."<<endl;
string type; :
Pagina Principala . e pjicf_’ 35 couts< Search by Price."<<endl;
10 int stocks 36 cout< Search by Stock."<<endl;
Despre Mine 11 long int barcode; 37 cout< Exit"<<endl;
12 public: 38 cout<<"Your option: ";
N 13 void setBrand(string b) [ brand=b; }
v Pasiuni 0 o . < , 39 Ly
15 void 40
Galerie 16 void 41 void add(product myclass[], int i)
17 void 2 g1
b Sering germrand() [ return brands ) 43 cout<<"Brand and type of product number
string getType () { return type; o - :
20 int getPrice()( return price; } 44 crn "b’?“d ttype; .
o 21 int getStock() | return stock; } 45 myclass[i].setBrand(tbhrand); myclass[i].setType (ttype);
Practica 22 long int getBarcode()({ return barcode; } 46 cout<<"Set price and stock remaining: ";
23 L}; 47 cin>>tprice>>tstock;
Teme ;; . brand ce. 48 myclass([i] .setPrice(tprice); myclass[i].setStock (tstock);
— string tbrand, ttype; . _ mecicam 3 om
26 int tprice, tsrock; 49 cout<<"Set hargeds for product number: "<<i<<" : ";
Galerie 27 long int tbarcode; 50 cin>>tbarcode;
o 51 myclass[i].setBarcode (tharcode) ;
o 52 cout<<endl<<endl;
Descrieri 53 Ly
55 void display (product myclass(], int n) 83 void c5(product myclass[], int MAXPROD)
56 B 84 o
57 cout<<"Brand "<<p<<": "<<myclass[n].getBrand()<<endl; 85 cout<<"Price you are searcHing\£rx= i cinyytprice;
58 cout: m<<n: myclass[n].getType () <<endl; 86 for (int it+)
® 59 cout<<"Price "<<n< "<<myclass[n].getPrice () <<endl; 87 SE( _getbrice (1)
60 cout< <<n<< myclass [n] .getStock () <<endl; 88 cout [i].getBarcode () ;
€1 cout< <mvclasainl.aetBarcods () <<endl: = =
57 cout< "<<myclass[n].getBrand () <<endl; 85 cout<<"price you are searching for: cin>>tprice;
58 cout: myclass(n] .getType () <<endl; 26 for(int i=1; i<=MAXBROD; i++)
39 cout< 87 if (tprice==myclass[i] .getPrice())
25 caut: < =" 2 N Pru 88 cout<<myclass[i].getBarcode ()< i
& c‘o\lz ;wz,};imdl. myclass [n] .getBarcode () <<endl; 29 cout<<endl<<endl;
. 0 L)
& 51
, . 65  void c3(product myclass[], int MAXPROD) 92 void cé(product myclass[], int MAXPROD)
Alex’'s Passions e o1 93 Hl
€7 "Brand you are searching for: "; cin>>tbrand; 94 cout<<"Stock you are searching for cin>>tstock;
68 for(int i=1; i<=MAXPROD; it+) 95 for(int i=1; MAXPROD; it++)
€9 if (tbrand==myclass[i].getBrand()) 96 if (tstoc yclass([i] .getStock())
70 cout<<myclass[i] .getBarcode()<<"  "; 97 cout<<myclass[i].getBarcode ()<<" ";
Pagina Principala 71 cout<<endl<<endl; 98 cout<<endl<<endl;
72 } 99 1
. 73
Despre Mine 74 void c4(product myclass[], int MAXPROD)
75 =18
S 76 cout<<"Type you are searching for: "; cin>>ttype;
v
Pasiuni 77 for(int i=1; i<=MAXPROD; i++)
78 if (ttype==myclass[i] .getType ())
Galerie 79 cout<<myclass[i] .getBarcode()<<" ";
80 cout<<endl<<endl;
81 }
A Mobilitate --
Practicd
int MAXPROD=0;
Teme product *myclass=new product [MAXPROD+1];
— int choice; int ok

do

Galerie =] {
menu () ; ein>>choice;
if (choice==1)

=] (

Descrieri

MAXPROD++;
product *tempN=new product [MAXPROD+1];
for(int i=1; i<=MAXPROD-1; i++
tempN[i]=myclass[i];

add (tempN, MAXPROD) ;
delete [Imyclass;
myclass=tempN;

@ ¥ }

else if (choice
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122
123
12¢
125
126

product *temp!
for(int i=1; i
tempN[i]=myclass[i];
add (tempN, MAXPROD) ;
delete [lmyclass;
myclass=tempN;

new product [MAXPROD+1];
i+4)

}
else if(choic
=] {

2)

for(int i=1; i<=MAXPROD; i++)
display (myclass,i);

else if (choic:
else if (choic:

else if (choic:

<3 (myclass, MAXPROD) ;
c4 (myclass, MAXPROD) ;
5 (myclass, MAXPROD) ;
6 (myclass, MAXPROD) ;

else if (choice: ok=1;
jwhile (!ok);
return 0;
}
R 36 [int main(){
Sclass car{ 17
private: 38 int ARRAYSIZE=
string brand; . X
s . 39 int nextAvailPos=
string model;
public: 40 car *carsArray;
41 carsArray=new car [ARRAYSIZE];
42 int choice=-1;
43 int searchIndex=
44 do
45 {
i N 46 cout<<"Please Choose from the Menu Below: "<<endl;
= void setBrand (string B){ = o N -
brand=s; cou - Enter Data"<<endl;
} 48 cout<<"2. Display Data"<<endl;
void setModel (string M) ( 45 cout<<"3. Search by Brand"<<endl;
model=M; 50 cout<<"4. Modify Data based on Brand"<<ehdly
} 51 cout<<"0Q. Exit endl;
L[ string getBrand() { 52 cin>>choice;
zaturn brand; 53 switch(choice)
return brand; 53 switch (choice)
- 54
& string getModel () { {
return model; 5S case 1: .
} 56 carsArray=readData (carsArray, ARRAYSIZE, nextAvailPos) ;
Vi 57 break;
car *readData(car *, int &, int &);
void displayData(car *, int);
int searchByBrand(car *, int);
void editData(car *, int);
switoh (choice) 89 car “readbata(car ‘arz, int GarzSize, int tnextFos)
% g
s
case 1 2 2w
- RRAYSIZE, nextAvailpos) ; s
break; o
ss
case b
B
s 0
o
0o
RR% 102
102
108
105
displayData (carsArray, nextAvailPos) ; B
break; 107
case @
hIndex= tavailpos) ; e
break; 1
case 12 ot
editData (carsArray, nextAvailPos) ; e iy esteaes (sseeing -
break; 1s nextPoss+;
Dreaks 17 veturn azz;
Jwhile (choice!=0) ;
return 0;
Ly
153 void editData(car *arr, int arrSize)
154 =
1585 int ¢ :
void displayData(car ‘arz, int arrsize) 156 string tatz;
displaybata (carsArray, nextAvail®os); delete [1arr:
break; a3 op:
case .
hindex= tavailpes) ;
break; nextRos) .setBrand (sScring) ;
case 41 ez HODEL posivien for car "<<nextBo
editData (carshrray, nextAvailPos) ; DT e esering -
break; nextPoss+;
roak: return
Jwhile (choice!=0) ;
return 0;
Ly
153 void edicData(car *arz, int arzSize)
154
155
void displayDaca(car ‘arz, int arzsize) 156 string tstr;
= 157 int index-searchBySrand (arz,arrSize);
for(int 1=0; icarrsize: ies) 158 INFOMATION ABOUT CAR "<<index+l<<endl:
2 159 arr[index].getBrand()<<endl;
i) oeememan) o 160 "<<arz[index] .getModel () <<endl;
T 161 What do you want to change? Type 1 for Brand, 2 for Model."; cin>>ch;
cout<<endl; AE
163
N 164
165 cont« tat:
int searchByBrand(caz ‘arz, int arzSize) e oo (indew; setBrand (corz) .
5
int index; e [
nasx 168 else if(c )
you looking for? "; cin>>tstr; lee O
Size: 146) 170 cout<<"Wnat will be the new Model? "; cim>>tstr;
=] 171 arr[index].setModel (tstr);
1€ (arz(1].gesBrand () ==catr) 12
g 1713 cout<<endl<<"Information successfully modified!"<<endl;
contccrIndex found at position "ccislccendl;
index=i s
’ 175 s

return index;
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SAPTAMANA |

In prima zi, am f4cut cunostinta cu tutorele nostru, domnul Lazaros Lazarou. Acesta ne-a invétat notiunile de bazi a pointerilor, cum s&
salvam adresa unei variabile intr-un pointer si cum sa cream un vector alocat dinamic, care sa fie eliberat inapoi in sistemul de operare.

Seara, am vizitat centrul comercial din Paphos "Kings Avenue Mall", unde ne-am achizitionat suveniruri si cadouri pentru parin

si prieteni.

in ziua a doua, am invitat cum s méarim dimensiunea unui vector alocat dinamic in timpul rularii programului, folosind un vector dinamic
temporar cu dimensiunea noud, copierea elementelor din vectorul principal in cel secundar, eliberarea primului vector in OS si atribuirea
vectorului temporar acestuia. in ultimele minute, ne-a povestit despre argumente, cum functioneaza si importanta lor.

Dupa prénz, am vizitat portul orasului Paphos, castelul din zona portului si tarabele care se intind de-a lungul intregii faleze.

in ziua a doua, am invétat cum sa marim dimensiunea unui vector alocat dinamic in timpul rulérii programului, folosind un vector dinamic G
temporar cu dimensiunea noug, copierea elementelor din vectorul principal in cel secundar, eliberarea primului vector in OS si atribuirea
vectorului temporar acestuia. in ultimele minute, ne-a povestit despre argumente, cum functioneaz si importanta lor.

Dupd pranz, am vizitat portul orasului Paphos, castelul din zona portului si tarabele care se intind de-a lungul intregii faleze.

Miercuri, profesorul ne-a prezentat clasele(structuri de date asemanatoare cu "struct”), notiunile de variabile private si publice si cum sa
atribuim, respectiv afisam variabile de tip int si string, folosind functii publice de "set" si "get".

Dupéa-amiaza, am vizitat "Mormintele Regilor", un sit arheologic care apartine patrimoniului mondial UNESCO, cunoscut pentru mormintele
monumentale cioplite in stanca si privelistii inspre mare. La final de zi, baietii au participat la un meci de basket, cat timp restul au cumparat
prajituri si dulciuri.

in ziua a patra, am inceput s lucrdm mai avansat cu clase, creand meniuri interactive prin care utilizatorii pot adauga informatii noi intr-un
vector de clase, sa afiseze informatiile din vectori, sau sa caute masini dupa firma lor, modelul lor, numarul de inmatriculare sau proprietarul
acestora.

Dupa activitate, am facut o excursie pe Marea Mediteraneeana de 2 ore, unde am vizitat o barca scufundata pe fundul marii si un loc
foarte bun de inot.

Desi vineri nu am avut cursuri, am vizitat "Situl arheologic Nea Paphos", un loc cu o vedere excelenta inspre orasul Paphos, portul Paphos

si Marea Mediteraneeand. In incinta acesteia potj viziona "Casa Iui Dionysos", "Vila lui Theseus" si "Teatrul Roman’. Alaturi de acestea, se pot
vedea adundri de maci care, la mijlocul lunii aprilie, se pot vedea de la zeci de metri distanta printre siturile arheologice.
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SAPTAMANA II

Pe 21 aprilie 2025, am creat programe in care am folosit meniuri de navigare, functii pentru realizarea cautarilor si marirea vectorilor
alocati dinamic, folosind functii care returneaza un pointer. Ca tema, am avut de modificat o tema anterioara incat sa folosim ce am invatat azi
la practica.

Pe 22 aprilie, am continuat sa lucram cu meniuri interactive, prin care putem adauga informatii folosind vectori alocati dinamic, afisarea
informatiilor si cautarea dupa mai multe criterii.

Dupa-amiaza, am vizitat centrul vechi al orasului Paphos, un loc plin de istorie si turisti, cat si de restaurante in stil traditional si magazine
cu suveniruri cipriote si turcesti.

Cursul de miercuri, 23 aprilie, a fost impértit in doua jumatati. in prima parte, am continuat programul pe care l-am inceput ieri si am
adiugat la el o functie care sa caute indexul unui element pe baza unui criteriu. in a doua jumatate, mentorul ne-a prezentat pe scurt Arduino,
ce este, si notiunile de baza pe care le vom invata maine.

Dupa cursuri, am vizitat centrul vechi, de data asta cu ghid, care ne-a prezentat pe scurt istoria acelui loc, modul in care coloniile otomane
si britanice au afectat piata si procesul de transformare intr-un spatiu turistic de vizitat.

in penultima zi, mentorul ne-a prezentat componentele unui cod Arduino, functia "setup” si functia 'loop”, notiunile de LOW si HIGH, care

Dupé&-amiaza, am vizitat centrul vechi al orasului Paphos, un loc plin de istorie si turisti, cat si de restaurante in stil traditional si magazine
cu suveniruri cipriote i turcesti.

Cursul de miercuri, 23 aprilie, a fost impartit in doud jumatati. in prima parte, am continuat programul pe care l-am inceput ieri si am
adaugat la el o functie care s& caute indexul unui element pe baza unui criteriu. in a doua jumétate, mentorul ne-a prezentat pe scurt Arduino,
ce este, si notiunile de baza pe care le vom invata maine.

Dupa cursuri, am vizitat centrul vechi, de data asta cu ghid, care ne-a prezentat pe scurt istoria acelui loc, modul in care coloniile otomane
si britanice au afectat piata si procesul de transformare intr-un spatiu turistic de vizitat.

Tn penultima zi, mentorul ne-a prezentat componentele unui cod Arduino, functia "setup” si functia loop’, notiunile de LOW si HIGH, care
inseamnd inchis sau 0, respectiv deschis sau 1, si un cod simplu de aprindere si inchidere al unui LED. in plus, ne-a prezentat anumite tipuri de
motoare si practicalitatea acestora. Dupa aceea, am invatat ce este un circuit board, cum functioneaza si din ce este alcatuit, dar si cum sa
creezi unul acasa.

25 aprilie 2025, ultima zi de cursuri. Aceastd zi a fost una de emotii si de rdmas bun. Ne-au fost acordate certificatele, am dat mana cu
domnul Lazaros Lazarou si am facut poze de grup. Mentorul ne-a urat succes pe viitor si drum bun inapoi spre casa.

in final, am fost toti la gradina zoologica, unde am vazut sute de specii de pasari, mai mari si mai mici, cat si animale din toate colturile
lumii: maimute, serpi, feline, taratoare, orice. Desi aveam oportunitatea sa ne jucam cu lemurii, nu am avut timp suficient.
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