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Black

"Degi legati de pimant, unii aspivd ¢& ce inalte la stele.”

~Oscar Wilde (1854-1700)

Buna ziua! T e

Buna! Ma bucur sa te intalnesc! Numele

Numele meu este Bejan Georgiana Olivia si mi-as dori ,cu ajutorul lui

ForestLemon, chatbot-ul, st va prezint o parte din propria mea personalitate. elstalorsttanonbiebiolaiion

tAu. Sunt aici sa i raspund la intrebari si s&
Pentru inceput, imi place mult sa visez, sa imi imaginez cum va fii viitorul meu si te ajut 3 0 cunosti pe Olivia, BlackStar, mai
imi place sa muncesc pentru a atinge aceste visuri ale mele. Ma consider o persoana Bine
prietenoasd, care isi doreste cat mai multi prieteni si incearca sa-i ajute cat se poate

de mult pe cei din jur. » Cum va simtiti astazi?

Am, ca orice om, si defecte, cum ar fi frica de necunoscut sau ca sunt introvertita,

dar sper ca pot scapa de defectele mele cu ajutorul acestei mobilitati.

Sper si va fii starnit curiozitatea si va invit sd ma cunoasteti mai bine explorénd

site-ul.AA N

De ce imi doresc sa particip in

otivia ]
— Proiectul 4IT - Anul 3?

Consider ca participarea la acest proiect poate
constituii un pas inainte pentru a ma dezvolta nu numai
profesional, cét si personal, oferindu-mi sansa de a

cunoaste oameni si culturi noi.

Proiectul acesta reprezinti o sansa importanti de a
descoperii culturi noi si imi ofera posibilitatea de a vedea
pentru prima oard cum este intr-un spatiu de munca si
ma ajuta sa vad daca un loc in domeniul IT este potrivit

pentru mine.

0] Colegiul National "Roman Voda", Str Mihai Eminescu Nr.3 Municipiul Roman, Judetul Neamt /
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Pagina asta este despre personalitatea mea, cat si despre familia mea.

Familia mea

Familia mea, mama, tata si sora mea mai mica, mereu au fost alaturi de
mine si m-au ajutat cind mi-a fost mai greu, chiar as putea spune ca sunt cei

mai buni prieteni ai mei.

Am calatorit alaturi de ei, am sarbatorit reusite si, inevitabil, am fost
dojeniti cand a fost nevoie. Fara parintii mei, nu as fi ajuns niciodaté aici, in
clasa in care ma simt cel mai bine.

Tata mi-a transmis multe valori morale foarte importante doar
prin faptul ca asa este el.

Punctualitatea este o valoare pe care nu numai ca am mostenit-o, dar si
pe care am dezvoltat-o in timp. De fiecare data cind era nevoie sa prezentam
ceva la scoala sau sa plec undeva, ma deranja extrem de mult faptul ca trebuia
s astept pe cineva, astfel mereu incerc sa ajung sau sa termin un lucru inainte
de termen, pentru a nu fii acea persoana care deranjeaza . Tata este 0 persoani
punctuald, mereu, organizandu-si si planificindu-si minutios orarul tinand
cont si de evenimente imprevizibile, niciodata nu cred ca a facut ceva fara sa
gandeasca.

Rabdarea este o alta calitate importanta pe care am mostenit-o. Pentru
un lucru de care imi pasa sau sunt pasionata sunt in stare sa pierd notiunea
timpului si uneori rabdarea mea duce catre perfectionism , deoarece vreau ca
ce fac eu sa fie perfect si sa poata fii apreciat de toate lumea. Tata mereu a
avut multa rabdare cu mine, cum a fost atunci cAnd m-a invatat cum sa merg
cu bicicleta sau sa incerc jocuri noi.

indemanarea este inca o calitate pe care am deprins-o de la el. Tata stie
sd mestereasca, sa gateasca, ba chiar el a fost primul care mi-a aratat cum sa
folosesc un caleulator, atunci cand voiam sa-mi scot foi de desenat. imi aduc
aminte cand curata unitatea si cerea sa-l ajut. Eu consider ca pot sa fac si eu

aceste lucruri si chiar as putea spune ci pasiunea lui pentru informatica si

calculatoare a fost un factor important in dezvoltarea mea.

Mama este cea mai buni prietena a mea. Sora mea este cel mai
bun lucru care mi s-a intimplat vreodata.

Sora mea, Miruna, are 7 ani, diferenta de virsta dinte noi fiind de 10 ani.
Toati familia mea zice ca noi doua suntem doua caractere complet diferite,
chiar au dreptate in aceasta privintd, asa ca certurile se tin lant intre noi doua.
Totusi nu cred ¢a mi-as putea imagina viata fara ea, cu bune si cu rele.

De la mama am mostenit tot la fel de multe calitati, doar ca acestea tin

”\\‘E“ mai mult de partea sentimentala, opus celor de la tata.
{ *

Sora mea Empatia este una din valorile care ne caracterizeaza pe amandoua. Tin

Miruna mult la persoanele din jurul meu, familie, prieteni, chiar si colegi si mereu
incerc sa ii ajut cand pot. Mama este la fel, dorind sa faca lucrurile cat mai

bine pentru cei din jur, uneori chiar neglijaindu-se.

Perfe:

ionismul fata de mine insami este o alta calitate care ma impinge

sa imi ating limitele i sa le depasesc. Odata ce ma apuc de ceva, daca nu il fac

"perfect” nu sunt multumita. Mereu cind face curatenie, spre exemplu, mama

termina doar atunci cand casa straluceste.

Iscusinta, modul in care te adaptezi in situatii complicate si ideile care iti

vin in minte, este un alt exemplu de valoare importanta. In opinia mea, este

foarte important sa stii sa te descurci in astfel de situatii, pentru ca niciodata
nu stii ce iti aduce viata inainte. Mama mi-a aratat ce inseamna aceasta

calitate de fiecare data cind a fost pusa in astfel de situatii.
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Pisica mea, Missy, si ea face parte din familia mea.

Missy are 9 ani de cand o avem si tot 9 ani are de cind e pe
lumea asta. Desi nu pot zice ca a contribuit cu vreo valoare
morala, ea mereu va face parte din mine, deoarece mi-a oferit cele
mai frumoase momente din viata mea si mereu, de cand a venit
pana in tot restul vietii mele, va fii pisica mea favorita, cu care am

copilarit alaturi.

Ce fac?
—

Pagina de pornire

Ce vreau?
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Pasiunile mele
Din totdeauna am avut una sau mai multe pasiuni care m-au ajutat sa trec prin momente dificile din viata, iar acum acestea ma

imping sa visez la un viitor luminos pentru mine, in care pot face ce imi place. Desi, cu cit am crescut mai mare, pasiunile s-au schimbat

sau au evoluat, principalele mereu au ramas:

Sportul

Nu imi aduc aminte un moment din viata mea in care nu am
avut nimic legat de sport. Cand eram mica, colectionam mingi de

tot tipul, doar pentru ci aveau diferite culori si imagini.

Apoi am crescut, si am gasit primul sport care mi-a placut:

handbalul. El e ca orice alt sport in echipa, dar pozitia in care

jucam era cea pe care o adoram. In echipa scolii eu eram extrema,
acea persoana din coltul terenului, dar aveam un alt rol si mai
important, sa fur mingea echipei adverse si sa le vanez fiecare

greseala.

in liceu, am gasit voleiul. In fiecare ora de sport jucam cu
baietii, iar acea ora era cea mai minunata din zi. Preferam sa fiu
singura fata de acolo decit sa stau in clasa, in plus, nu e ca si cum
asta ar fi fost prima oara. Dupa acea, vara, am descoperit
badminton, care este complet diferit de ce am jucat pana atunci.
Echipa era formata din maxim doua persoane, dar jocul era asa de
amuzant. Cele mai frumoase momente mi le-am facut prin jocul

acesta, cu prietenii mei.

Desenul

Bunal

Bunica mea a fost persoana care mi-a aratat cum si desenez. Cand eram Wi
mica, micé, ea a fost cea care m-a invatat tot ce este important, deoarece 1an
parintii mei mergeau la servici, asa am mostenit de la ea talentul de a spune o
poveste prin desen, de a putea arata o alta lume.

Desenul este unul dintre ajutoarele mele impotriva stresului, pentru ca
prin el pot sd ma exprim, sa simt si sa vad lumea prin alti ochi. In plus, mereu
cind ma plictisesc imi e mult mai usor s iau creionul in mana si sa desenez

decat sa stau pe telefon.
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Jocurile Video

Jocurile video au avut mereu o nostalgie pentru mine. imi
aduc aminte cum primul joc al meu a fost "Pou” si intram in
fiecare zi sa-1 hranesc. De atunci, ele au devenit o parte mai mare
din viata mea, una fara de care nu as putea trai. Jocurile mi-au
Minecraft aratat alte lumi, m-au invatat sa gasesc solutii, sa am grija de alti
si sa inteleg ca mereu este o persoana de partea cealalta a
ecranului in jocurile multiplayer.

Un exemplu, numele acestui site este numele meu din jocuri
pe care il folosesc cel mai frecvent, iar numele chatbot-ului este
numele pe care il folosesc atunci cand primul, BlackStar, este
utilizat de alt cineva. in timp ce ForestLemon a aparut din simplul
fapt ca orice alt nume era luat, asa ca am unit doua cuvinte care
nu au logica, lamaie si padure, BlackStar a aparut acum 8 ani in
urma, cind citeam "Pisicile Razboinice”. Liderii din carte aveau
numele compus din doud cuvinte: numele lor dat de la nastere,
cum ar fi alb, foc, ghimbe, iar celalalt cuvént era stea, pentrua le
arata statutul in clan, asa ca eu am luat un adjectiv care nu era
folosit de liderii, astfel aparind BlackStar. De atunci, eu aspir la
stele.

Colegiul National "Roman Vod:

Str. Mihai Eminescu Nr. 3 Municipiul Roman, Judetul Neamt
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Ce vreau este dedicat aspiratiilor mele.

dooul M"" Visul meu cel mai mare este
sa creez propriul meu joc ~
video.
De cind eram mica, nu am stiu exact ce vreau sa fac cu viata
\ mea, deoarece am vrut sa fac ceva ce imi place, nu s stau

plictisita sau morocanoasa intr-un loc pe care il detest. Aici au

intervenit pasiunile mele, dar si o problema MARE: nu stiam
nimic legat de domeniul tehnologiei. Am ajuns la mate-
informatica si nu stiam daca fac fata, dar am facut si simt cu orice
zi ce trece ca ma apropii de visul meu: sd imi fac propriile
caractere sa prinda viata intr-un joc. Recunosc, ce se preda la
scoala nu e de actualitate, dar din acest motiv si cred ca acest
proiect este o oportunitate de neratat pentru mine ca si ajung sa

fac ceva ce imi nlace.

Vreau sa calatoresc ~
"~

J

Japonia

in toata lumea. ,
Peisajele din toata lumea difera de la o tara la \ 7\ R

alta, la fel si culturile, deoarece fiecare are o istorie

complet unica. Imi doresc sa vad ce are mai frumos
lumea, iar cultura care ma fascineaza cel mai mult si

pe care as dori cel mai mult sa o vad este cea . w’

japoneza.

Colegiul National "Roman Vods", Str. Mihai E Nr.3,M

5

Judetul Neamt

7

Galerie
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Egalitatea de Sanse,
toleranta si diversitatea sociala

-Prezentare culturala-
(<]

EGALITATE DE
SANSE,
TOLERANTA SI
DIVERSITATE
SOCIALA

CUPRINS

INTRODUCERE SI EDUCATIA PENTRU
IMPORTANTA EGALITATE
INCLUZIUNEA STEREOTIPURI SI

SOCIALA PREJUDECATI

PREVENIREA ORGANIZATII sI
DISCRIMINARII IMPORTANTA LOR




INTRODUCERE

Toleranta este valoarea care sta la baza drepturilor
universale ale omului si a libertatilor fundamentale.
Este vorba despre acceptarea si respectarea
diferentelor dintre oameni, culturi, religii si opinii,
fara discriminare sau prejudecati.

In general, termenul ,egalitate de sanse” este
utilizat pentru a se referi la conditia de paritate si
egalitate introdusa pentru a garanta ca toate
persoanele sunt tratate in mod egal si pentru a
preveni formele de discriminare pe baza anumitor
aspecte (varsta, etnie, handicap, orientare
religioasa si politica etc.).

9 9 AM UN VIS CA INTR-0 BUNA Z| CEl
PATRU COPII Al MEI VOR TRAI INTR-
O NATIUNE IN CARE NU VOR MAI FI

Diversitatea sociala este un proces prin care parti JUDECATI DUPA CULOAREA PIELII
ale unei populatii dobandesc treptat o identitate LOR, CI DUPA CARACTERUL LOR.
distincta in ceea ce priveste functia, activitatea, MARTIN LUTHER KING

structura, cultura, autoritatea, puterea sau alte
caracteristici sociale semnificative si relevante.

Q INCLUZIUNEA SOCIALA - FUNDAMENTUL EGALITATII iN SOCIETATE

Incluziunea sociala este un proces multidimensional prin care indivizii gi
grupurile marginalizate sunt integrate activ in viata economica, sociala,
culturald si politicA a unei societati. Conform cercetarilor din domeniul
sociologiei si studiilor privind drepturile omului, incluziunea socialda nu
inseamna doar absenta discriminarii, ci si crearea unor structuri si politici care
asigura participarea echitabila a tuturor cetatenilor.

Incluziunea sociala depinde de mai multi factori esentiali, printre care:

* Accesul la educatie si formare profesionald — Oferd oportunitati egale pentru dezvoltare si
mobilitate sociala.
Participarea economica — Asigura integrarea pe piata muncii si reducerea decalajelor salariale.
Accesul la servicii publice si sandtate — Contribuie la reducerea inegalitatilor si imbunatatirea

calitatii vietii.
* Reprezentarea si participarea politicd — Garanteaza ca toate grupurile au o voce Tn procesul
decizional.
e Coeziune sociald - Diminueaza conflictele sociale si promoveaza DIVERSITATEA ESTE UN FAPT,
solidaritatea. . _ ) e INCLUZIUNEA ESTE O ALEGERE PE
e Dezvoltare economicad sustenabild - Studiile arata ca societatile CARE O FACEM ZILNIC. EGALITATEA
incluzive sunt mai prospere. ESTESGOPiIL.

Cresterea capitalului social — Relatiile de incredere si colaborare intre
diferite grupuri duc la 0 comunitate mai stabila. _JOHNETTA BETSCH COLE



PREVENIREA DISCRIMINARII

99

Nimeni nu se nagte urdnd o alta persoana din
cauza culorii pielii, a trecutului sau sau a religiei
sale. Oamenii invatd sa urascd, atunci pot fi
fnvatati sd iubeasca.-Nelson Mandela

Prevenirea discriminarii este un aspect esential al
unei societati juste si echitabile. Aceasta presupune
un set de actiuni si strategii care vizeaza eliminarea
inegalitatilor si asigurarea unui tratament egal
pentru toti oamenii.

PREVENTING

DISCRIMINATION

. . . . IN THE WORKPLACE
+ Educarea si sensibilizarea publicului: Promovarea unor

atitudini corecte si respectuoase fata de diversitate prin

campanii educationale care explica conceptele de discriminare

si diversitate.

Legea si reglementarile anti-discriminare: Crearea si

implementarea unor legi clare care interzic discriminarea in

toate formele sale, precum si sanctionarea celor care incalca

aceste legi.

* Promovarea incluziunii in locuri de munca si educatie:
Companiile si institutiile educationale pot implementa politici
care garanteaza oportunitati egale pentru toti

A}

EDUCATIA PENTRU EGALITATE

|
Educatia pentru egalitate joaca un rol esential in promovarea
dIVELSIt?it,II si mc!uzm_lnu,-mva-t)agd e;lglvu sd recunoasca si sa ,Educatia este cheia pentru inchiderea
combatd stereotipurile si prejudecatile care existd in societate. diferentelor de sanse si pentru crearea unei
Prin .educa’gle, tinerii invata sa aprecieze dlferenggle de{asa, lumi mai egale.” — Malala Yousafzai
religie, gen, orientare sexuala, dizabilitate sau orice alta
caracteristica personala, dezvoltandu-si astfel o intelegere
corecta a principiilor de egalitate si echitate.

Acest proces educativ este crucial pentru crearea unui
mediu social, economic si cultural in care toti indivizii,
indiferent de background-ul lor, au sanse egale de a se
dezvolta si de a-si atinge potentialul. Prin invatarea
acestor valori, educatia contribuie la formarea unor
relatii mai armonioase intre grupuri sociale diferite,
reducand discriminarea si creand o societate mai
echitabila.




ACTIVITATI CARE INCURAJEAZA EDUCATIA PENTRU

EGALITATE

Un exemplu practic al educatiei pentru egalitate ar
putea fi implementarea unui program de sensibilizare
asupra diversitatii in scoli, cum ar fi "Lectii de
Diversitate". Acesta poate include jocuri de rol, ateliere
de discutie si intalniri cu persoane din grupuri
marginalizate, pentru a dezvolta empatia si respectul
fata de diferentele culturale, de gen sau religioase. In
plus, bursele Erasmus pentru mobilitate studenteasca
ofera o oportunitate reala de a invata despre diversitate
intr-un context international, incurajand schimbul
cultural si intelegerea intre tineri din diferite colturi ale
lumii. Aceste activitati contribuie la formarea unei

mentalitati incluzive.

STEREOTIPURI S| PREJUDECATI

In societatea moderna, diversitatea este o realitate de necontestat. Cu toate acestea, modul in care ne
raportam la cei diferiti de noi este adesea influentat de stereotipuri si prejudecati. Aceste concepte, desi par
inofensive la prima vedere, pot genera discriminare, excludere sociala si conflicte.

CE ESTE UN STEREOTIP?

Un stereotip este o idee fixa despre un
grup de oameni, fara sa ii cunoastem cu
adevarat. Acestea se bazeazd pe trasaturi
cum ar fi genul, etnia, religia sau
nationalitatea.

Spre exemplu:
Fetele sunt mai sensibile si plang usor.
Oamenii cu tatuaje sunt delincventi sau rebeli.

Fetele se pricep mai bine la gatit si la curatenie.

Toti asiaticii sunt foarte inteligenti si buni la
matematica.
Oamenii bogati sunt aroganti si egoisti.

CE ESTE O PREJUDECATA?

O prejudecata este o opinie negativa formata
Tnainte s& cunoastem o persoand, bazatd doar pe
aparente sau apartenentd. Acestea pot fi
alimentate de familie, mass-media sau experiente
limitate.

Spre exemplu:

* Nuam incredere intr-o femeie manager, sigur
nu se va impune

» Daca are accent strain, sigur nu stie limba bine.

* Daca e sarac, sigur nu are bun-simt.

¢ E prea batran ca sa mai invete ceva nou.

* Are tatuaje, sigur e delincvent.



STEREOTIPURI SI PREJUDECATI

CUM NE AFECTEAZA

~ .. STEREOTIPURILE $I PREJUDECATILE? CUM COMBATEM
STEREOTIPURILE $I
» PREJUDECATILE?

. .. Elevii care vin din alta tara sunt ignorati sau
Excludere sociala > & :

marginalizati Educatie pentru Proiecte in scoala despre culturi si
) diversitate comunitati diverse.
Autolimitare Fetele evita specializari tehnice pentru ca e Activitati comune cu grupuri diferite
»nu sunt pentru ele”. (schimburi de experienta).

Promovarea modelelor Personalitati din grupuri diverse care au

Candidatii cu nume straine sunt respinsi la . X
pozitive reusit.

Discriminare

angajare.
.. . Analizam informatiile si ne punem
i . . . . Gandire critica N e . .. .
Cresterea tensiunilor  Prejudecitile etnice pot duce la conflicte intrebari inainte sa judecam.
sociale sau ura colectiva.

A L. Sa luam pozitie cind vedem discriminare
Implicare activa .
in jurul nostru.

O ORGANIZATII CARE PROTEJEAZA
MINORITATI

Printre drepturile protejate se regasesc:
-dreptul de a nu fi discriminat pe baza
FRA (Agency for Fundamental varstei, dizabilititilor sau religie

Rights) L. L. -dreptul de a avea datele personale
-este o organizatie unica si protejate

independentd (@l 52 el oE] @l -dreptul de a avea acces la justitie
promovarea si protejarea
drepturilor omului in UE

ONU( Organizatia Natiunilor Unite) !}
-are printre obiective mentinerea pacii
mondiale si dezvoltarea unor relatii de
prietenie intre tari

OSCE( Organization for Security and Co-operation in
Europe)
-aceastd organizatie ajutd FRA in a combata si
dezvalui cazuri de violentd din motive
discriminatorii

EU Charter of
Fundamental Rig




IMPORTANTA
ORGANIZATIILOR

-indiferent de persoana ea
trebuie s3 aibi drepturi si
responsabilitati egale,
indiferent de loc .
-doar pentru ca esti diferit ’N

nu inseamna ca nu meriti
sd fi inclus

-orice persoana are

dreptul s3 isi exprime

liber orientarile si -0 lume in care fiecare

mentalitatile persoana este acceptatd
asa cum este ea este
idealul spre care ar trebui
sd 1l atingem

IMPORTANTA TEMEI IN
CADRUL PROIECTULUI

/ Aceasta constientizare
stimuleaza respectarea

drepturilor fiecarei
persoane, indiferent de

Cunoasterea acestei teme context.
ne ajuta sa identificam
situatiile de nedreptate si

sa sustinem incluziunea si
egalitatea.

Aceste calitati sunt
esentiale pentru relatii
armonioase si colaborare
internationala.

Ne ajuta sa fim mai deschisi
si mai respectuosi fata de
diversitatea culturala si
sociala, facilitand
integrarea intr-un mediu
nou.

T
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Cipru
-Stagiul-

e Practica

#include <iostream>

using namespace std ;‘

// alt + select(click drsapta) = sslschezi numad cs wrsl
int main()

/71

int age; //whole pr
int *aPtr; //pointer
int *ptr;

int a;

age=5;
char b:

char *bPtr;

aPtr=sage; // register the name in memory
cout<< age<<" ";
cout<<aPtr<<™ ";
cout<<*aPtr;

/72

cout<<ptr<<endl;

ptr++;
}
/73
int *dynamicArray=NULL; //pointer to an integer
int arrsize=0; //0 for no surprises
cout<<"Enter size of the array";
cin>>arrsize;
dynamicArray= new intlarrsize]; //allocate memory for the selected integents
for (int i: i<arrsize;i++) //filling the dynamic array
dynamichrray[i]=i+1;
}
cout<<endl;
for (int i=0;i<arrsize;i++) //dispaly the contents of the dynamic array
cout<<dynamicArray[il<<™ - ";

}
cout<<endl;

delete dynamicArray; //rgalsss the dynamically allocated space back to the operating system
//4 (Most Important)

int ARRAYSIZE = 0; //the BRRAYSIZE is how many numbers the user wants to input.
//This might change if the user wishes to change it!
int* ab; | //a is a pointer to an integer. This is going to be our main array to save integers
int* temp; //temp is a pointer to an integer and is going to be a temporary array.
//We need it in order to be able to GROW our array.
int n = 0, tmpN=0; //n is the counter to count the iterations. fmpN is a number we

//read from the user in order to see if they need to input more numbers than the initial decision.

//-—- Read into the array
cout<<"How many numbers would you like to enter?:"™; //ask the user and create an array according to the user's demand.
cin>>ARRAYSIZE; //read the size of the array from the user
ab = new int[ARRAYSIZE]: //dynamically create an array with the number the user gave to us.
do{
cout<<"Enter number "<<n<<" ->"; //prompt the user to enter the numbers
cin >> ab[n]; //save the number we just read intc our dynamic array
cout<<"Number saved!"<<endl;
n++; //after saving the number we have to increase the counter
if (n >= ARRAYSIZE) { //if the new counter is equal to the RARRAYSIZE we need to GROW THE ARRAY
eout<<"out of Space!!!! would you like to enter more? Please enter how many(0 to Exit): ";
//LET THE USER KNOW THAT THE ARRAY IS OUT OF SPACE AND ASK HOW MANY MORE NUMBERS THEY NEED TO INPUT
cin>>tmpN; //read how many more number the user needs to input
if (tmpN > 0){ //ERROR CHECKING: If the number the user gave us is not zero OR below zero we grow the array
ARRAYSIZE = ARRAYSIZE + tmpN; // Bdd to the previous size the added size the user gave us
temp = new int[ARRAYSIZE]: // create new temporary bigger array. We need it to copy the contents of the previous array
//so we don't lose them
for (int i=0; i<n; i++) { //We use the for loop to copy the contents from the previous array into the temporary array

// (which has a bigger size

temp[i] = abl // copy values to new array.
}
delete [] ab; // free o0ld array memory. ALSQ SEE LAST COMMENT UNDER MATN
ab = temp; // now a points to new array.

}while (n<ARRAYSIZE);



cout<<"Now printing the numbers you inputed"<<endl;
for (int i=0; i<ARRAYSIZE;i++){

cout<<ab[il<<endl;
}
delete [] ab; //free the memory of a

/*Here you must not delete the temp because we set 'a' to equal temp
Remember that pointers are variables which actually save memory addresses.
in this program, at the part where we grow our array we set a=temp.
Therefore a and temp point to the same part of memory. Because of that you
need to delete only pointer a, and the memory will be deleted for temp as well.
*/
return 0;

#include <iostream>
using namespace std;

int main()
{
J/ B, golect info about student : name, phone number; 2 dynamic arrays
// B. search for a name and give the phone number
string *pho;
string *nam;
int i=0;
int arrsize=0;
cout<<"How many students are there?"<<endl; cin>>arrsize;
nam=new stringlarrsize];
pho=new stringlarrsize];
for (i=0; i<arrsize;i++)
{
cout<<"Name: "; ecin>>nam[i];
cout<<"Phone of "<<nam[i]<<": "; ecin>>phol[i];
1
cout<<"List of students:"<<endl;
for (i=0;i<arrsize;i++)
{
cout<<nam[i]<<" "<<pho[i]<<endl;
}
string x;int ok=0;
cout<<"What student do you wanna search?"<<endl;

cin>>x;
for(i=0;i<arrsizecs!ok;i++)
{
if (nam[il==x)
{
cout<<"Phone number of "<<nam[i]<<": "<<pho[i]:
ok=1;
}

1

if (0k==0) cout<<"Not found sorry"<<endl;
delete [] nam;

delete [] pho;

return (;



#include <iostream>
#include <cstring>

using namespace std;

int main(int argc,char* argv(]) //argg=argument count; argy=array of arguments

cout<<"You have entered "<<argc<<" arguments: "<<endl;
//Using a while loop to iterate through arguments

int i=1;

while (i<argc)

cout<<"Argument "<<i+l<<": "<<argv[i]<<endl;
if (strcmp(argv([l],"/h")) //write code to show help
if (strcmp(argv([l]l,"/s")) //write code to implement /= option
if (strcmp(argv([l]l,"/t")) //write code to implement /t option
it+;

}

//  /h=help

return (;

#include <iostream>
using namespace std;

class student{
string name; //by default they are private
int age;
public:
void setRge(int a) {
¢yvolid student::sethAge (int a)

}

private:
}:
int main()
student onestudent:;

onestudent.setRge (10); //if it is in priwvate it generates an error
return 0;



string tmp2="";
//Read the info from the user
| for (int i=1;i<=M;i++){
cout<<"Brand "<<i<<": ";
cin>>br; ///inlesuim variabila cu cea upiversala userinput

myclass[i].setbrand(br);

cout<<"Model "<<i<<": ";
cin>>mo;
myclass([i] .setmodel (mo) ;

cout<<"Number Plate "<<i<<": ";
cin>>nu>>tmp2; ///input is: KLM765
nu=nu+" "+tmp2; ///IMPORTANT
myclass([i].setnum(nu);

cout<<"Name of the owner "<<i<<": ";
cin>>na;

myclass[i].setnam(na);

cout<<endl;

H
cout<<endl<<endl<<endl;
cout<<"- -¥QU HAVE SAVED THE FOLLOWING INEC

for (int Fi<=M;i+d) |

cout<<myclass[i].getbrand () <<endl<<myclass[i].getmodel () <<endl; ///se iplesunieste cu yariabila univexrsala userinput

cout<<"Plate number: "<<myclass[i].getnum()<<" - Owner "<<myclass[i].getnam()<<endl;

—-"<<endl;

H
//continue the exercise
cout<<"Which brand are you looking for: ";
string bro;
cin>>bro;
for(int i=1;i<=M;i++)
| {
if (myclass[i].getbrand()==bro)
| {
cout<<myclass[i] .getbrand() <<endl<<myclass[i].getmodel () <<endl;
cout<<"Plate number: "<<myclass[i].getnum()<<" - Owner "<<myclass[i].getnam()<<endl;

i
cout<<"Which Model are you looking for: ":
string mode;
cin>>mode;
for(int i=1l;i<=M;i++)
{
if (myclass[i].getmodel ()==mode)
{
cout<<myclass[i] .getbrand () <<endl<<myclass[i].getmodel () <<endl;
cout<<"Plate number: "<<myclass[i].getnum()<<" - Owner "<<myclass[i].getnam()<<endl;
}
}
cout<<"Which Plate number are you looking for: ";
string pla;
cin>>pla;
for(int i=1l;i<=M;i++)
{
if (myclass[i].getnum()==pla)
{

cout<<myclass[i] .getbrand()<<endl<<myclass[i].getmodel () <<endl;
cout<<"Plate number: "<<myclass[i].getnum()<<" - Owner "<<myclass[i].getnam()<<endl;
i
}
cout<<"Which Owner are you looking for: ";
string ow;
cin>>ow;
for (int i=1;i<=M;i++)
{
if (myclass[i].getnam()==ow)
{

cout<<myclass[i] .getbrand()<<endl<<myclass[i].getmodel () <<endl;
cout<<"Plate number: "<<myclass[i].getnum()<<" - Owner "<<myclass[i].getnam()<<endl;
¥

}
return 0;



#include <iostream>

using namespace std;

1/*

-EXERCISE

Write a program using a class which is going to take information

about cars save them inside an array of objects.

Your program must also print everything you have saved inside the array.
You will collect the following information from the user:

Car Brand ----->string
Car Model —--—-- >string
Plate number (ex. ABC 9%9%9) —————- >string
Name of owner ———-- >string*/
lelass car!
private:

string brand;
string model;
string num;
string nam;
public:
car() { //the constructor is not necessary
brand="EMPTY";
model="EMPTY";
num="EMPTY";
nam="EMPTY";
}
void setbrand(string b){ brand=b; }
void setmodel (string m) [ model=m; }
void setnum(string u){ num=u;}
void setnam(string n){ nam=n;}

string getbrand(){ return brand;}
string getmodel() { return model;}
string getnum() { return num;}
string getnam() { return nam;}

b

int main()

const int M=5;

/// string userInput="";

/// Se pune in lec de astea 4

string nu="", na=

tinclude <iostream>
using namespace std;

// pass a pointer to a function that will point to an array

//do a search
using namespace std;

void sp(int *x, int *v[], int n)
bool ok = false;

int t = 1;
for (int i = 0; i < n; i++)
if (*x == *v[i]) {

ok = true;
cout << "Found" << t << endl;
t+t;

}
if (!ok)
cout << "Not found" << endl;

}
int main()
int* v [101];
int n, wval;
cin >> n >> wval;
int* x = new int(wval); /// allocate memory for x
*x = wval;

for (int 1 = 0; 1 < n; i++)
int temp;
cin >> temp;

v[i] = new int(temp):; /// dynamically allocate memory for

splx, v, n);

delete x;
for (int 1 = 0;
delete v[i];

i < n; it+)

return 0;

each int



/*
DigitalReadSerial

Reads a digital input on pin 2, prints the result to the Serial Monitor

This example code is in the public domain.

https://www.arduing.coc/en/Tutorial /BuiltInExamples/DigitalReadSerial
%/

// digital pin 2 has a pushbutton attached to it. Giwve it a name:
int pushButton = 2;

// the setup routine runs cnce when you press reset:
void setup() {
// initialize serial communication at 9600 bits per second:
Serial.begin(%c00);
// make the pushbutton's pin an input:
pinMode (pushButton, INPUT);
}

// the loop routine runs over and over again forever:
void loop() |
// read the input pin:
int buttonState = digitalRead (pushButton)
// print out the state of the button:
Serial.println(buttonState) :
delay(l); // delay in between reads for stability

e Teme

#include <liostream>

using namespace =td;

/*write a program where you will use a dynamic array to save characters.
the user Will give you numbers (integers) that range from €5 to 90. as
read the number you will convert it to character and gave 1t into a
dynamic character array, your program will be able to make the array

bigger if it is full. at the end vou must display the result that you
have read from the user

x/



int main()

{

int ARRAYSIZE = 0;

char* a;

char* temp;

int n = 0, tnt=0,x;

cout<<"How many numbers would you like to enter?: ";

cin>>ARRAYSIZE;

a= new char[ARRAYSIZE];

do{
cout<<"Enter on position "<<n<<" number from €5 to 80: ";ecin >> x;
if(x<65|| x>90) cout<<"Not a big letter :("<<endl;

else{cout<<"Number saved!"<<endl;
a[nl=(char)x;
n++;
}

if (n>=ARRAYSIZE) {

cout<<"0Out of Space!!!! would you like to enter more? Please enter how many OR 0 to Exit:

cin>>tnt;

if (tnt>0){
ARRAYSIZE = ARRAYSIZE + tnt;
temp = new char[ARRAYSIZE];
for (int i=0; i<n; i++) {

temp[il=alil;

}
delete [] a;
a=temp;

}
lwhile (n<ARRAYSIZE);
cout<<"Now converting the numbers into letters"<<endl;
for (int i=0; i<ARRAYSIZE;i++) |
cout<<a[i] <<endl;
}
delete [] a;
return 0;

tinclude <iostream>
using namespace std;

int main()
{
/* . Convert the program under in order to be able to not only read information
but also search for name and phone number*/
string *pho;
string *nam;
int i=0;
int arrsize=0;
cout<<"How many students are there?"<<endl; cin>>arrsize;
nam=new stringlarrsize];
pho=new string[arrsize]:
for(i=0; i<arrsize;i++
{
cout<<"Name: "; einz>nam[i];
cout<<"Phone of "<<nam[i]««™: "; ein>>pho[i];
}
cout<<"List of students:"<<endl;
for(i=0;i<arrsize;i++)
{
cout<<nam[i]<<™ "<<pho[i]<<endl;
i
string x;int ok=0;
cout<<"What student do you wanna search?"<<endl;
cin>>x;
for(i=0;i<arrsizes&&!ok;i++)
{

if (nam[i]l==x)

{
cout<<"Phone number of "<<nam[i]<<": "<<pho[i];
ok=1;
}
}
if (ok==0) cout<<"Not found sorry"<<endl;

/r/c

int z,v,k=0,ki=0;

string a,b:;

cout<<"Do you want to search for a student? Enter 1 if so, 0 if not: "; ein>>z; //student

search



while (z==1)
{
cout<<"What student do you want to search?"<<endl; cin>>a;
for (i=0;i<arrsizess!k;i++)
{
if (nam[i]==a)
{
cout<<"Student found!"<<endl;
k=1;2=0;
}
}
if (k==0)
{ cout<<"Not found sorry"<<endl;
z=0;
H
if (z==0) cout<<"Search again, enter 0 or 1 again: ™; cin>>z;
H
cout<<"Do you want to search for a phone number? Enter 1 if so, 0 if not: "; ein>>y:; //phone number search
while (y==1)
{
cout<<"What phone number do you want to search?"<<endl; cin>>b;
for (i=0;i<arrsizes&!ki;i++)
{
if (pho[i]==b)
{
cout<<"Phone number found!"<<endl;
ki=1;y=0;
}
}
if (ki==0)
{ cout<<"Not found sorry"<<endl;
Y:[I;
}
if (y==0) cout<<"Search again, enter 0 or 1 again: "; cin>>y:
H
delete [] nam;
delete [] pho;
return 0;

[finclude <iostream>

using namespace std;

/*EXERCISE

Write a program for a supermarket which is going to

take the information for the different products a supermarket sells
and it will save the following information:

-Brand of product ---——- >string
-Type of product ------ > string
-Price -—-—-—- > float

-Bar-code > if the code is the same as the one the user puts we subtract one from stock
Your program must be able to search for preoducts by name and by Type

x/

class store/

private:
string brand;
string type;
float price;
long code;
public:
store() {
brand="EMPTY";
type="EMPTY";
price=1.1;
code=1;
H
void setbrand(string b){ brand=b; }
void settype(stzxing t){ type=t; }
void setprice (float p){ price=p;}
wvoid setcode(long c){ code=c;}
string getbrand() { return brand;}
string gettype () { return type;}
float getprice(){ return price;}
leng getcode() { return code;}



int main()
{
const int M=2;
store myclass[M];
string br="", ty="";
float pr=0.0;long cd=123;

for (int i=0;i<M;i++){

cout<<"Brand "<<i<<": ";
cin>>br;
myclass([i].setbrand(br) ;

cout<<"Type "<<i<<": ";
cin>>ty;
myclass[i] .settype (ty);

cout<<"Price "<<i<<™: ";
cin>>pr;
myclass[i].setprice(pr);

cout<<"Bar Code "<<i<<": ";
cin>>cd;

myclass[i] .setcode (cd) ;
cout<<endl;

}
cout<<endl<<endl<<endl;

string bra,tip; int ok=0;

cout<<"Brand you want to search?"<<endl; ecin>>bra;
cout<<"Type you want to search?"<<endl; cin>>tip;
for (int i=0;i<Ms&sa!lok;i++)

{

if (myclass[i] .getbrand()==brasamyclass[i] .gettype () ==ty)
{ cout<<"Product found!!!";
ok=1;
H
}
if (ok==0) cout<<"We don't have this product.™;

return 0;



#include <iostream>
using namespace std;

class Product
private:
string brand;
string type;
float price;
long code;
int stock; // Optional: managing stock if needed later

public:

Product ()

brand = "EMPTY";

type = "EMPTY";

price = 0.0;

code = 0;

stock = 1;
1
void setBrand(string b) { brand = b; }
void setType (string t) { type = t; }
void setPrice(float p) { price = p; }
void setCode(long c) { code = c; }

string getBrand() const { return brand; }
string getType() const { return type; }
float getPrice() const { return price; }
long getCode() const { return code; }

void display() const
cout << "Brand: " << brand << endl;
cout << "Type: " << type << endl;
cout << "Price: $" << price << endl;
cout << "Bar Code: " << code << endl;



void enterProducts (Product* products, int size)
string br, ty;

float pr;
long cd;
for (int i = 0; 1 < size; i++)
cout << "————- Product " << i + 1 << " ————=

cout << "Enter brand: ";
cin >> wWs;

getline (cin, br);
products[i] .setBrand (br);

cout << "Enter type: ";
getline (ecin, tv);
products[i] .setType(ty):

cout << "Enter price: ";
cin >> pr;
products([i] .setPrice (pr);

cout << "Enter bar code: ";
cin >> cd;
products[i] .setCode (cd)

}

1

void displayZll (const Product* products, int size)
cout << "\n---- Product List —----\n";
for (int i = 0; i < size; i++)

cout << "\nProduct " << i + 1 << ":\n";
products[i] .display():

void searchByBrand(const Product* products, int size)
string brand;
cout << "Enter brand to search: ";
cin >> wWs;
getline(cin, brand);

kool found = false;
for (int i = 0; i < size; i++) |
if (products[i].getBrand() == brand)
cout << "\nProduct found:\n";
products[i] .display()
found = true;

}

if (!found)
cout << "No product with that brand found.\n";
}
}

void searchByType (const Product* products, int size)
string type;
cout << "Enter type to search: ";
cin >> ws;
getline (cin, type);

bool found = false;
for (int 1 = 0; 1 < size; i++) |
if (products[i].getType() == type)
cout << "\nProduct found:\n";
products([i] .display():
found = true;

t

if (!found)
cout << "No product with that type found.\n":;



void reduceStockByCode (Product* products, int size)
leng searchCode;
cout << "Enter bar code of the product to reduce stock (simulated): ";
cin >> searchCode;

boel found = false:

for (int i = 0; i < size; i++)
if (products[i].getCode() == searchCode)
cout << "Product found, reducing stock (simulation)...\n":

products[i] .display();
found = true;
break;

}

if (! found)
cout << "No product with that bar code found.\n";

}

int main() {
int productCount;
cout << "Enter the number of products: ";
cin >> productCount;

Product* products = new Product[productCount];

int choice;
do {
cout << "\n======= SUPERMARKET MENU =======\n";
cout << "1. Enter Product Data\n";
cout << "2. Display &1l Products\n";
cout << "3. Search by Brand\n";
cout << "4. Search by Type\n";
cout << "5. Simulate Stock Reduction by Bar Code\n"
cout << "0. Exit\n";
cout << "Enter choice: ";
cin >> choice;

switch (choilce)
case 1: enterProducts(products, productCount); break;

case 2: displayall (products, productCount); break;

case 3: searchByBrand(products, productCount); break;
case 4: searchByType (products, productCount); break;

case 5: reduceStockByCode (products, productCount); break;
case (: cout << "Exiting program.‘\n"; break;

default: cout << "Invalid choice. Try again.\n"; break;
}

} while (choice

delete[] products;
return 0;



Meniu
-Proiect Final-

Meniul consta in adaugarea, afiSarea Si cautarea unor masini introduse
de catre utilizator impartind programul in functii i folosind pointeri.

#include <iostream>

using namespace std;

class car |
private:
string brand;
string model;

public:
// Default constructor initializing brand and model to "EMPTY"
car() {
brand = "EMPTY";
model = "EMPTY";

}

// Setters

void setBrand(string B) {
brand = B;

}

void setModel (string M) |
model = M;
}

// Getters
string getBrand() {
return brand;

}

string getModel() {
return model;
}
}:

// Function prototypes

car* readData(car*, ints, intz);
void displayData(car*, int):
void searchByBrand(car*, int);



int main()

{
int M = 4; // Initial size of the array
int choice = -1; // User's menu choice
int pos = 0; // Number of elements currently in the array

car* arr;
arr = new car[M]; // Allocate memory for initial array

do {
// Display the menu to the user
cout << "\nPlease choose from the menu below:\n";
cout << "1. Enter Data\n";
cout << "2. Display Data\n";
cout << "3. Search by brand\n";
cout << "0. Exit the menu\n";
cout << "Choice: ";
cin >> choice;

switch (choice) |

case 1:
arr = readData(arr, M, pos);
break:;

case 2:
displayData(arr, pos);
break:;

case 3:
searchByBrand (arr, pos):
break;

case 0:
cout << "Exiting program.\n";
break:;

default:
cout << "Invalid choice, please try again.\n";
break:;

}

} while (choice != 0);

delete[] arr; // Free allocated memory before exiting
return 0;

// Function for reading data, it populates the array with information

// The function accepts a pointer to a car object and the size of it

// The function returns back a pointer to a car object which is the array

// Now it is populated with data

car* readData(car* arr, ints M, ints pos)

I{
int n, 8; // number of cars the user wants to add and the new size of the array
string temp; // temporary string to read input
car* tmp; // temporary car object to copy everything from the array and grow it

cout << "How many cars are you entering: ";
cin »>> n; // cars the user wants to add

| for (int i = 0; 1 < n; i++) {
| if (pos >= M) { // check if the array is full
5 =M+ n;
tmp = new car([S]; // allocate temporary space for the new bigger array
for (int j = 0; j < M; j++) { // copy everything from the small to the big array
tmp[j] = arr(jl;
H
M= 5; // save the new size
delete[] arr: // free memory
arr = tmp; // set the pointer to point to the newly allocated space

}

// Input brand and model for each car

cout << "Enter brand for car[" << pos << "]: ";
cin >> temp;

arr[pos].setBrand(temp) ;

cout << "Enter model for car[" << pos << "]: ";
cin >> temp;

arr[pos].setModel (temp) ;

pos++; // increase position count

t

return arr;



// Function to display all entered car data
void displayData(car* arr, int pos)

I

| if (pos == 0) {
cout << "No cars to display.\n":
return;
}
for (int i = 0; i < pos; i++) |
cout << "Car["™ << i << "] - Brand: " << arr[i].getBrand()
<< "™, Model: "™ << arr[i].getModel() << endl;

-}
// Function to search for a car by its brand

void searchByBrand(car* arr, int pos)

I
string search;
bool found = false;

cout << "Enter brand to search for: ";
cin >> search;

| for (int i = 0; 1 < pos; i++) |
| if (arr[i].getBrand() == search) /{
cout << "Car[" << i << "] - Brand: " << arr[i].getBrand()

<< ", Model: " << arr[i].getModel() << endl;
found = true;

}

if (!found) {
cout << "No cars found with brand: " << search << endl;



