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DIGITAL IARINA

Digital Iarina

ACASA

"Cea mai frumoasd priveliste vine dupda
cel mai dificil urcus.”

[ De ce aleg sa particip la acest proiect? 2

Proiectul 41T m-a atras inca din clasa a IX-a, cand am auzit pentru prima data despre el, i mi-am propus inca de atunci sa particip,
deoarece consider ca ar contribui semnificativ la formarea mea profesionala in domeniul de care sunt pasionata inca de la inceputul
invatamantului liceal.

gital Iarina

Acest proiect reprezinti o oportunitate ideala pentru o dezvoltare multilaterala. Ma poate ajuta sa-mi imbunatitesc abilitatile de
comunicare, de lucru in echipa sau individual si, in acelasi timp, sa cunosc persoane noi, cu care sa pot forma legaturi valoroase.

Un alt motiv pentru care imi doresc sa particip la acest proiect este dorinta de a pune in practica cunostintele acumulate in timpul
liceului, dar si cele dobandite in perioada de pregatire pentru acest program.

Mai mult decit atat, prin intermediul acestui proiect pot invita s ma adaptez unui mediu nou, si devin mai flexibila si sa ma dezvolt nu
doar pe plan personal, ci i in beneficiul comunitatii. Am inteles uccesul nu se limiteaza la propria evolutie, ci cons
reusim s oferim celor din jur. Sunt convinsi c¢a participarea la 41T ma va ajuta sa-mi ating obiectivele si sa contribui activ la un viitor

mai bun.




mai bun.

Digital Iarina [

Bine ati venit la Digital larina! Acesta este
un website unde o puteti cunoaste mai
bine pe aceasta! (intrebarile frecvente
sunt: Cine este larina? Ce este website ul
Digital larina? Care sunt pasiunile larinei?
La ce proiecte participa larina? Cu ce se
ocupa larina?)

P Cu ce te pot ajuta?
>

Chat by BotPenguin
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Digital Iarina

Despre mine

Despre mine

Cine sunt eu?

Numele meu este Anegroaie larina-loana si sunt
elevd in clasa a XI-a B la Colegiul National "Roman-
Voda".

in calitate de coordonator de Relatii Internationale
al ONG-ului "People to People International", ma
ocup de mentinerea relatiilor externe cu partenerii
din tarile implicate, dar si cu alte asociatii de
voluntariat.

Ma implic cu pasiune Tn cat mai multe activitati,
atat pentru dezvoltarea profesionald, cat si pentru
cea personala. In acest sens, am participat la
proiectul "Fll Student", organizat de ASIl, unde am
experimentat, pentru o saptamana, viata unui

~hidAant la Camdbatan Aa lafarmmaticX 1ol NA i




voluntariat. «

Ma implic cu pasiune Tn cat mai multe activitati,
atat pentru dezvoltarea profesionals, cat si pentru
cea personala. In acest sens, am participat la
proiectul "Fll Student", organizat de ASII, unde am
experimentat, pentru o saptamana, viata unui
student la Facultatea de Informatica lasi. De
asemenea, fac parte din echipa de proiecte ale
asociatiei PTPI. in cadrul proiectului "Melchisedec",
alaturi de alti voluntari pasionati, ajut, zilnic, elevii
de ciclu primar, beneficiari ai "Fundatiei Episcop
Melchisedec" la rezolvarea temelor si indeplinirea
sarcinilor transmise de catre cadrele didactice, dar
si la activitdti de recreere si dezvoltare personala.

Digital Iarina

Despre mine

10 7/
Digital Iarina
Despre mine
Care sunt pasiunile mele? Care sunt valorile care imi Care sunt trasaturile care
) ghideazi viata? ma definesc cel mai bine ca
In primul rand, ador si codez si sd invat persoané?
lucruri noi in domeniul IT. Sunt atrasi, in Cele mai importante valori sunt, pentru
egald masura de domeniul matematicii mine, onestitatea si responsabilitatea. Sy . L
" " AR e ) In primul rand, sunt o persoand curioasi
precum si de lectura. ) . . _
Onestitatea este o ¢ ristica a omului si mereu dornica de a invaa. Aceasta
In timpul liber, voluntariatul mi foarte importanti c la baza tuturor trasaturd ma ajuta sa inteleg rapid
acapareaza in mare masura, fiind relatiilor cu cei din jur. concepte noi si sa ma adaptez la orice
coordonator de Relatiile si Proiectele 5 y = situatie. De asemenea, sunt o persoana
. . L. Pentru mine, onestitatea inseamna sa am . .
Internationale. in cadul Asocialei ,,People R & S empaticd, ce rezoneaza cu nevoile celor
. . curajul de a spune adevirul, chiar si
to People International”, din Roman, L . din jur si isi doreste mereu sa ajute.
s < atunci cand este dificil. : AT
judetul Neamt. Aceasta este o trasatura ce ma sprijina in
) . - : _— De asemenea, responsabilitatea este un interactiunile cu ceilalti si in activititile
Empatia fata de nevoile celor mici ma . . * :
i 9 g " principiu la fel de important, deoarece de voluntariat la care iau parte.
determina sa petrec timp cu diferiti copii, . N o . Vd
(6] astfel poti realiza orice iti propui intr-un
Un alt element definitoriu este

in cadrul proiectului ,Education For AT R




tal Iarina

Despre mine

tal Iarina

Galerie digitald

In primul rind, ador si codez si si invil

lucruri noi in domeniul IT. Sunt atras;
egald masuri de domeniul matematicii

precum si de lectura.

n timpul liber, voluntariatul mi
acapareaza in mare masurd, fiind
coordonator de Relatiile $i Proiectele
Internationale. in cadul Asociatei ,,People
to People International’, din Roman,

judetul Neamt.

Empatia fa(a de nevoile celor mici ma

determind sa petrec timp cu diferiti copii,

cadrul proiectului ,,Education For

Everyone”. Incepénd cu luna ianuarie
2024, am sustinut si stimulat intelegerea
si dezvoltarea cunostintelor din domeniul
limbii roméne, limbii engleze, dar sia
matematicii, alaturi de doi elevi din clasa
al-asiaVl-a, iar anul acesta sunt
mentorul unui biietel de clasaaVi-ala

matematica.

O altd pasiune pe care am inceput si o
cultiv recent este cantatul la chitara, o

activitate care nu doar imi dezvolta

abilititi muzicale, dar imi aduce si multe

momente de relaxare si bucurie.

Cele mai importante valori sunt, pentru
mine, onestitatea si responsabilitatea.

Onestilatea este o caracleristicd a omului
foarte importanti care st la baza tuturor

relatiilor cu cei din jur.

Pentru mine, onestitatea inseamni sa am
curajul de a spune adevirul, chiar si

atunci cind este dificil.

De asemenea, responsabilitatea este un
principiu la fel de important, deoarece
astfel poti realiza orice iti propui intr-un
mod cit mai eficient.

De aceea, onestitatea impreund cu
responsabilitatea se contopesc si fac un

om drept, de incredere. Aceste doud

valori definesc caracterul unui individ,

ghidindu-1 in a face alegeri corecte

na

fi un model pentru cei din jur. Pentru
mine, ele sunt fundamentul unui

comportament demn si al unei vieti

implinite.

Galerie

digitala

persoana?

In primul rind, sunt o persoani curioasi
si mereu dornicd de a invla. Aceastd
trasatura ma ajula sa inteleg rapid
conceple noi si $3 ma adaptez la orice

uatie. De asemenea, sunt o persoand

empatic, ce rezoneazi cu nevoile celor

din jur si isi doreste mereu sé ajute.

Aceasla este o trisiturd ce mia sprijind in
interactiunile cu ceilalti si in activitatile

de voluntariat la care iau parte.

Un alt element definitoriu este
perseverenta. Cand imi stabilesc un
obiectiv, nu renunt pana cand nu reugesc
sa-] aling. Aceasl calitate ma ajula sa imi
depasesc limitele i s3 ma auto-motivez
in fata provocarilor, fie ci este vorba de
activititi academice, fie de proiecte de

voluntarial.
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Galerie digitald

Digital Iarina

Galerie digitald
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Despre mine

Galerie digitald
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TUTORIAL-INTERNSHIP CITY

BUN NMENIT

PAPHOS

CUPRINS

Unde se afla?

Care sunt
cateva
momente
importante din
istorie? Care sunt
obiceiurile si
simbolurile
culturale?

s TR

Cum reflecta
orasul cultura si

valorile
europene?

Cine sunt
personalitatile
din Paphos?
Care sunt
loculrile
reprezentative
si povestile lor?
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UNDE SE AFLA?

Paphos, situat pe coasta de sud-vest a Ciprului,
este un oras cu o bogata mostenire istorica,
cunoscut ca locul de nastere al zeitei Afrodita.
Astazi, este o destinatie turistica populara
datorita siturilor arheologice si peisajelor sale
spectaculoase.

Cu un climat mediteranean bland, Paphos are
coaste stancoase, plaje aurii si este aproape de
Muntii Troodos. Orasul se imparte in Kato
Paphos (zona turistica) si Pano Paphos (zona
rezidentiala), oferind un mix perfect de istorie,
natura si modernitate.

Care sunt citeva momente importante din istorie?

Neolitic 306 inainte de

aparitia Vechiului Hristos
Paphos apare actualul

Kouklia Paphos

secolul 1 secolul IV
Introducerea sanctuarul
crestinismului Afroditei este

inchis, Vechiul
Paphos cade



In aproximativ

Secolul VI 1192-1489 1489-1571 1571-1878 1878-1960
Imperiul Bizantin Ocupatie Ocupatie Ocupatie Ocupatie

redenumeste Bizantina Ventiana Otomana Britanica
orasul Salamis J

Care sunt aspectele
culturale?



Anthestiria Festival
(Festivalul Florilor)

Festivalul Afroditei TR A TRVEL D Uiatsldpamol Feathval

(Festivalul Potopului)

Mozaicurile

N FN

Bisericile bizantine = ' ‘ Columna Sf. Pavel




Care sunt locurile reprezentative si
povestile lor?

Paphos, un oras cu o istorie vasta, Eézduieste situri
emblematice precum Castelul din Paphos, construit in
perioada bizantina, Mormintele Re%lor, un complex de
necropole hellenistice, si Casa lui Dionysos, cunoscuta
rentru mozaicurile sale romane. Stanca Afroditei, loc
egendar al nasterii zeitei, si Catacombele Agia Solomon,
un important sit religios crestin, completeaza
patrimoniul cultural al orasului.

Digenis Akritas si Stanca Blestemul reginei
Grecului Caterina Cornaro

Nasterea Afroditei si
intemeierea orasului

Sfantul Spiridon si

Biciista vasivs Dragonul din Paphos



Cine sunt personalitatile
din Paphos?

Sopater din Paphos

Yiota loannidou

Kyprianos Nicolaides

Cum reflecta
orasul cultura
si valorile
europene?

Patrimoniul cultural
Diversitatea culturala

Turismul european
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FINAL PROJECT

//Write a C++ program that defines a class to store car i
//model), manages an array of such objects, and displays
//Enter data, 2. Display data, 3. Search by brand, 0. Exi
//extended to use dynamically resizing arrays.

#include <iostream>
using namespace std;

//CREATE THE CLASS
class car{
private:
string brand;
string model;
public:
car(){
brand="EMPTY";
mode1="EMPTY";
b
void setBrand(string B){
brand=B;
¥
void setModel(string M){
mode1=M;
}
string getBrand(){
return brand;
1
string getModel(){
return model;
}
}i
void caseTwoHandler(carx arr, int arrSize);
car xreadData(car %, int & ,int &);
void displayData(carx, int);



int searchByBrand(carx,int);
void caseFourHandler(carx arr, int arrSize);

int main(){

int ARRAYSIZE=4;

int nextAvailPos=0;

car kcarsArray;

carsArray=new car [ARRAYSIZE];
int choice=-1;

int searchIndex=-1;

do{

cout<<"Please Choose from the menu below: "<<endl
cout<<"1l. Enter Data'"<<endl;

cout<<"2. Display Data'<<endl;

cout<<"3. Search By Brand"<<endl;

cout<<"@. Exit"<<endl;

cin>>choice;

switch(choice){

case I:
carsArray=readData(carsArray,ARRAYSIZE, n
break;

case 2:
caseTwoHandler(carsArray, nextAvailPos);
break;

case 3:
searchIndex=searchByBrand(carsArray, nextA
break;

case 4.
caseFourHandler(carsArray, nextAvailPos);
break;

case 0:
break;



¥

void caseTwoHandler(carx arr, int arrSize) {

int

}while (choice!=0);

return 9;

if (arrSize == 0) {

cout << "No car data to display." << endl;

return;

}

for (int i = @; 1 < arrSize; i++) {
cout << " Car " << 1 4+ 1 << " ————" << endl
cout << "Brand: " << arrl[il.getBrand() << endl;
cout << "Model: " << arr[il.getModel() << endl;

searchByBrand(carx arr,int arrSize){
int index = 0;

string tstr;//temporary string to read data from keyb
cout<<"Enter the brand you are looking for: ";

cin>>tstr;
for (int i=0;i<arrSize;i++){
if (arrl[il.getBrand()== tstr){

cout<<"Index found at position:

index=1i;

by

return index;

"<<i<<endl;



¥

//void displayDatal()

//the function receives as arguments

//a car object array and the size of the array.

//It displays all data that are saved on the car array
void displayData(car *arr, int arrSize){

for (int i=0;i<arrSize;i++){
cout<<"—— "<<"Car "<<itl<<" ————— "<<endl;
cout<<arr[il.getBrand()<<endl;
cout<<arr([il.getModel()<<endl;

}

//function car xreadData(car %, int)

//the function populates the array with information
//from the user

//the function accepts a pointer to a car object(the arra

//and the size of the array

//the function return back a pointer to aa car object whi

//and is now populated with data.

car xreadData(car xarr, int &arrSize,int &nextPos){
int numcars=@; //how many cars the user is going to
int newSize=0; //the new size of the array which is
string tstring; //temporary string to read keyboard
car xtmp; //temporary car object to copy everything

cout<<"How many cars are you entering: ";

cin>>numcars; //read from the keyboard how many cars

- 0O -

for (int i=0;i<numcars;i++){//repeat the reading proc

if( nextPos>=arrSize){ //first check if the array

newSize=arrSize+numcars;//if you got here the

tmp=new carl[newSizel; //allocate temporary spa



for (int j=0;j<arrSize;j++){//copy everything
tmp[jl=arr(jl;
}

arrSize=newSize; //save the newsize into arrS

delete [larr; //release the memory from the o
arr=tmp; //set the pointer of the array to po

g

cout<<"Enter BRAND for car['"<<nextPos<<"]";
cin>>tstring;
arr[nextPos].setBrand(tstring);
cout<<"Enter MODEL for car["<<nextPos<<"1";
cin>>tstring;

arr[nextPos].setModel (tstring);

nextPos++;

¥

return arr;

}

void caseFourHandler(carx arr, int arrSize) {
if (arrSize == 0) {
cout << "No cars to edit." << endl;
return;

string searchBrand;
cout << "Enter the brand of the car you want to edit:
cin >> searchBrand;

int foundIndex = -1;
for (int i = 0; i < arrSize; i++) {
if (arr[il.getBrand() == searchBrand) {
foundIndex = i;



break;

if (foundIndex == -1) {
cout << "No car with brand \"" << searchBrand <<

return;
}
cout << "\nCar found at index " << foundIndex << ":\n
cout << "Current Brand: " << arr[foundIndex].getBrand
cout << "Current Model: " << arr[foundIndex].getModel

string newBrand, newModel;
cout << "Enter NEW brand: ";
cin >> newBrand;

cout << "Enter NEW model: ";
cin >> newModel;

arr[foundIndex].setBrand(newBrand);
arr[foundIndex].setModel (newModel);

cout << "Car data updated successfully.\n";
}
//void displayData(car %, int)
//function displayData(charx*,int) will print all data
//that we saved in our object array at any given time.



