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Arta
Digitala

Despre mine.

Ce este arta digitala?

‘ .
Eepcticamen Deyzﬁe mine

domeniu

Ma numesc , am 17 ani si sunf din
localitatea Dofleana. Dupd aspecl, poli spune cd nu sunl cea
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Q

mai interesantd persoand, dar, de fapt, am mulle calitdti
7" ¥, careopun aceasld declaratie. 7im mulle calitdli ce nu sunl
‘! comune inlr-o persoand de zi cu zi.
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Arta
Digitala

Despre mine.
Ce este arta digitala?
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- Tucrez pe calculator
- Gatesc
- Creez mod-uri pentru jocuri video
- flscult muzica de diverse feluri
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- Desenez (legat de subiectul site-ului)
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Despre mine
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Arta
Digitala

Despre mine,
Ce este arta

Experienta mea in
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Arta
Digitala

Despre mine.

Ce cste arta digitala?

domeniu

nu judec pe nimeni
aspect sau comportament.
Pe aspectul pozitiv, nu prea
am ce zice decdl of nu am
momente in care sunf trist,
dar, dacd esle cazul, mereu
trec pesle ele inlr-un mod
cdt mai colectal.

Mereu mi-a pldcut din copildrie sd lucrez pe

calculator, si asta este sansa mea sa arat lumii

capabilitatile mele.

Aceastd experienfd md va ajuta sd fiu mai deschis
si chiar mai cooperativ cu alte persoane, mai ales cd
eu pot fi destul de nchis §i nesociabil, dar cred cd
Erasmus md va ajuta sd descopdr o altd cale.

Experienta in sine si cdldtorirea in altd tard imi va

creste independenta si md va ajuta sd pot face

decizii singur, fard a imi spund cineva ce sd fac.
Dar cu toate acestea, eu cénd sunt pus sd fac ceva,

o fac cu cea mai mare seriozitate §i atentie.
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Arta

Digitali El este

Lemon!

Te va ghida
daca ai vreo
intrebﬂre. progatit 53 to ajut i Copen mai I".Jl:C‘

gitals, alte

Despre mine.
Ce este arta digitala?

Expericnia mea in
domeniu

| Ceeste ana digitald” )

(" Cum i incopi s croezi ati digitali? |

[ Instrumente 5i splcati racamandste. )

| Instrumenze § apicajii recomandate, |

Arta
Digitala . ..
Pentru a ma contacta, ma gasiti pe:

Despre mine.

Ce este arta digitala?

Experienta mea in
domeniu

Facehook

Numdr de telefon: 0754773382

-Motto

Motto-ul meu: Orice persoand poate fi creativd, dar cea mai bund creativitate trebuie

gdsitd si dezvoltatd.




-Logo

-Argument

Aceastd experientd ma va ajuta sa fiu mai
deschis i chiar mai cooperativ cu alte
persoane, mai ales ca eu pot fi destul de
inchis si nesociabil, dar cred cd Erasmus ma
va ajuta sa descopar o alta cale.

Experienta in sine si caldtorirea in altd fard

imi va creste independenta si ma va ajuta sa

pot face decizii singur, fard a imi spund
cineva ce sd fac. Dar cu toate acestea, eu
cdnd sunt pus sd fac ceva, o fac cu cea mai

mare seriozitate si atenfie.




-Chatbot

%~e| Lemon

[ -

@ Sunt Lemon! Bot-ul tau personalizat,

pregatit sa te ajut sa descoperi mai multe

despre arta digitala, tehnici creative si alte

subiecte conexe. Cu ce vrei sa incepem?

(Ce este arta digital‘a'?)

<Cum sa incepi sa creezi arta digita|5?>

<Instrumente §i aplica;ii recomandate.)

(Datele mele de contact,>

-Avatar
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Digitals Experienta mea in domeniu

Despre mine.

Experienta mea in
domeniu

Ce cste arta digitala?

Mereu mi-a placut desenul, desenam inca de cind eram mic. Dar in 2019, mi s-a schimbat perspectiva
acesteia pentru totdeauna, cand am aflat ca exista aplicatii de desen pe telefon. Aceastd descoperire m-a

ambitionat s& desenez i mai mult.

Arta
Digitala in prezent, desenez constant pe telefon folosind
aplicatia mea favorita: / is P2

Despre mine.
Fa A / Cel mai mult imi place si desenez personaje din

domeniu
‘ , Jjocuri vides, cum ar fi:

Ce este arta digitala?

-Pokemon

Am primit multe complimente la desenele mele, chiar
unele ducind la premii.

® Una din primele mele desene digitale.
Evolutia mea se vede dupa desenele de mai jos:

Arta
Digitala

Despre mine.

Experienta mea in
domeniu

Ce este arta digitala?




o Unele din desenele mele preferate
facute de mine:

Arta
Digitala
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Ce cste arta digitala?




BARRIO EL CARMEN

e
-Erasmus+ % @
aiT 20241 ROOLKAIZI VET 000214264 sl . |

BARRIO EL CARMEN

I _— { POTOC DARIUS IULIAN

|
!!“”l!':l > : [ . CLASA A XI-A A

« CARMEN (IN VALENCIANA EL CARME ) Bl crormus +
ESTE UNUL DINTRE CELE SASE CARTIERE ALE
DISTRICTULUI CIUTAT VELLA , CARE
ALCATUIESTE CENTRUL ISTORIC AL ORASULUI
VALENCIA . ESTE UN CARTIER VECHI DE O
MIE DE ANI, CARE A CRESCUT INTRE DOUA
ZIDURI: CEL MUSULMAN ( SEC. XI ),
CONSTRUIT DE ABD AL-AZIZ BN AMIR , L-A
LIMITAT LA EST; IAR NOUL ZID CRESTIN
( SECOLUL AL XIV- LEA ) L-A PROTEJAT DE

SA A FOST DE 6.896 IN

BARRIO DEL CARMEN POARTA NUMELE
BISERICII 5| MANASTIRI CARMEN CALZADO

$1 TN JURUL LUI S-A FORMAT ACEST CENTRU CONSTRUCTIA MANASTIRI CARMEN A INCEPUT
DE POPULATIE. PLAZA DEL CARMEN A FOST TN 1238 51 A FOST SFINTITA IN 1343. DE LA

PRIMA NUMITA ASTFEL, DEOARECE ERA SFARSITUL SECOLULUI AL XX-LEA ,

SITUATA IN FATA ACTUALEI BISERICI AMPLASAMENTUL ACESTEIA A FOST RESTAURAT |

PAROHIALE SANTA CRUZ, CHIAR INAINTE DE TRANSFORMAT IN CENTRU CULTURAL.
MANASTIREA CARMEN. DE-A LUNGUL

ANILOR INTREGUL CARTIER A ADOPTAT

ACEST NOMENCLATOR.
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* SECOLUL AL XIII -LEA
SECOLELE | - VII

* DUPA OCUPAREA DE CATRE IACOB | , CASELE CARE
SE AFLAU TN AFARA ZIDURILOR AU FOST ADAPTATE
PENTRU SOLDATI, CEEA-CE A FACUT CA MULTI
MUSULMANI SA PARASEASCA ORASUL, CEl CARE AU
DECIS SA RAMANA REFUGIINDU-SE IN ZONA SUBURBIEI
AL-KUDIA, CARE SE AFLA sI IN JURUL SANTULUI DE
IRIGATI ROVELLA I AL SANTULUI ZIDULUI, UNDE SE
AFLA PORTALUL CULEBRA. DE LA REPARTIMENTUL DIN
1245, ACEST CARTIER A FOST NUMIT VICUS SECOLELE ALRRRENIR AL XII -LEA
SARRACENORUM SAU MORERIA, CUNOSCUT SUB EDITA
NUMELE DE ALJAMA DIN VALENCIA SAU VILANOVA
DEL RAVAL. DE ATUNCI, ZONA A DEVENIT UN REFUGIU
PENTRU MULTE DINTRE BRESLELE MEDIEVALE. TESATORII
DE CATIFEA AU AVUT O IMPORTANTA CRUCIALA CU
NUMARUL MARE DE RAZBOAIE CARE AU POPULAT
VALENCIA $| CARE AU DAT NASTERE COLEGIO
MAYOR DE LA SEDA , INSTITUTIE CARE POATE FI
VAZUTA ASTAZI VIZITAND MUZEUL MATASII.

INTRE SECOLELE | 51 VI, CARTIERUL A FOST NEDEZVOLTAT. LA
ACEA VREME SE AFLA IN AFARA ZIDURILOR A CEEA CE ERA
ATUNCI ORASUL ROMAN VALENTIA . A FOST STRABATUTA DE UN
BRAT AL TURIEI , CARE S-A SECAT, DAND NASTERE UNEI GOLURI
INGUSTE INTRE ACTUALELE STRAZI DIN SALINAS sl ALTA.

CARTIERUL S-A DEZVOLTAT INTRE DOUA ZIDURI: CEL MUSULMAN
( SECOLUL AL XI-LEA ), CONSTRUIT DE ABD-AL-AIS, CARE L-A
LIMITAT LA EST, $ ZIDUL DIN SECOLUL AL XIV- LEA , CARE iL
PROTEJA LA VEST. DUPA PERIOADA MUSULMANA, PARTEA CEA
MAI DE EST A ORASULUI A FOST FOLOSITA CA ASEZARE MAURA ,
iN TIMP CE PARTEA DE FLANCARE A RAULUI A RAMAS O
SUBURBIE PENTRU UZ AGRICOL.

SERRANOS sl CABALLEROS S| ZIDUL MUSULMAN, FOLOSIND RAMURA
AFLUENTA A RAULUI CA SANT SAU BARIERA. CARTIERUL A FOST IMPARTIT IN
DOUA SECTOARE: INTERIORUL, DEDICAT TEXTILELOR, A FOST REPOPULAT
DUPA ,,RECUCERIRE" PRIN DONATII REGALE $I INSTALAREA DE LACATUSI,
FIERARI S| CAZANARI . EXTERIORUL A FOST FORMAT PRIN EVOLUTIA MAI
MULTOR SUBURBII IN AFARA ZIDURILOR. CELE MAI IMPORTANTE SUBURBII
SUNT:

= = == .
[ . a Q STRUCTURA ORIGINALA A CARTIERULUI ESTE SITUATA INTRE STRAZILE

- ARRABAL DEL ROTERS: DE ORIGINE MUSULMANA, LANGA POARTA ARABA
AL-KANTARA, ACEASTA SUBURBIE S-A EXTINS PANA LA LIVEZILE OCUPATE DE
MANASTIREA CARMEN, (1283)

- SUBURBIA ,,DELS TINTS", TN JURUL STRAZI CORONA, DENUMITA DUPA
UTILIZAREA DE CATRE VOPSITORI A CANALULUI DE IRIGARE ROVELLA.

- LA MORERIA: LANGA ZIDUL DINTRE STRAZILE ACTUALE QUART i
CORONA. ERA O INCINTA INCHISA IN CARE RESTUL POPULATIE!
MUSULMANE A FOST NEVOITA SA TRAIASCA DUPA CUCERIRE.

- LA BLANQUERIA, SITUATA INTRE CARTIERUL ,,ROTERS" s RAU, UNDE S-AU
STABILIT TABACARIl , MANUSIRI, CIZMARI $I COJOCARI .

- wPARTITUL", INCHIS DE UN ZID SITUAT PE CEALALTA PARTE A MANASTIRII. S-
A PRACTICAT PROSTITUTIA REGLEMENTATA, CARE, IN MOD CURIOS, AVEA
SA DEVINA CELEBRA IN TOATA MEDITERANA.
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FONDUL
PENTRU
FoucaTE

PRODUSE FINALE

PIR Sensor

void setup()

{
#define 1.3
pinMode (redl, OUTPUT);
#define 2 2
pinMode (red2, OUTPUT);
#define buz 5

pinMode (buz, OUTPUT);

#define motion 4

pinMode (motion, INPUT);
}

void loop ()

{
if (digitalRead (motion)==HIGH)
{

digitalWrite (redl, HIGH);
digitalWrite(red2, HIGH);
digitalWrite (buz, HIGH);

}
else
{
digitalWrite(redl, LOW);
digitalWrite (red2, LOW);
digitalWrite (buz, LOW);
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aymen
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1 (Arduino Uno R3)

LiquidCrystal led(pinl,pin2,pin3,pind,pinS,piné);

void setup()

pinMode (pinl, OUTBUT);

pinMode (pin2, OUTPUT)

pinMode (pin3, OUTEUT):

pinMode (pin4, OUTPUT)
pinMode (pinS, OUTPUT)

pinMode (piné, OUTEUT):

lcd.begin(16,2);
lcd.setCursor (5,0
lcd.print ("

)
)
)

}

void loop()
{

}

vl;
setup ()

nd Darius");

pinMode (redl, OUTBUT);

pinMode (redé, OUTPUT);
t ag

pinMode (pot, INPUT)
}

void loop ()
{

vl = analogRead (pot);

int level = map(vl, 0, 1

digitalWrite (redl,
digitalWrite (red2,
digitalWrite (zed3,
digitalWrite (zedd,
digitalWrite (reds,
digitalWrite (zeds,

define Red 6
pinMode (Red, OUTPUT) ;
#define Blue 5
pinMode (Blue, OUTPUT) ;
#de e Green 3
pinMode (Green, OUTPUT) ;

void loop ()

§

for(int i=255;i>=0;i--)
{analogWrite (Red, 1i);
delay(10);

}

analogWrite (Red, 0);
delay(1000);

for (int i=255;i>=0;i--)
{analogWrite (Green, 1i);
delay(10);

}

analogWrite (Green,
delay(1000);

for (int i=255;i>=|
{analogWrite (Blue,
delay (10);

}

analogWrite (Blue, 0);
delay(1000);




pinMode (Red, OUTPUT) ;
#define Green 6
pinMode (Green, OUTPUT) ;
#define but 3
pinMode (button, INPUT);

oo

8700 5 0005

}

void loop ()
{
if (digitalRead (button)==HIGH)
{digitalWrite (Red, HIGH) ;
digitalWrite (Green, LOW) ;

}

else

{ digitalWrite (Green, HIGH);
digitalWrite (Red, LOW) ;

}

}

// C++ code
1/
void setup()

{

#define Blue 4
pinMode (Blue , OUTPUT) ;
#define White 3
pinMode (White , OUTPUT);
#define Red 2
pinMode (Red , OUTPUT) ;
}

void loop()

{

digitalWrite (Blue , HIGH);
delay (50);
digitalWrite (Blue , LOW);
delay (50);
digitalWrite (White , HIGH);
delay(50) ;
digitalWrite (White , LOW);
delay (50);
digitalWrite (Red , HIGH);
delay(50);
digitalWrite (Red , LOW);
delay(50) ;

ANALOG IN
il A
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