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ANDREI'S PC MASTERPIECES
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Andrei's

PC Masterpieces

Motto: Creeazd-ti propriul drum cu fiecare build.

Despre mine

Salut! Sunt Andrei, am 17 ani si sunt i de si ie. Locuiesc in
Térgu Ocna si, de mic, am avut o atractie d a pentru e. De-a lungul ti
am invitat cum sa construiesc si sa personalizez calculatoare, iar acum sunt gata sa iti ofer

ajutorul meu pentru a-ti crea un sistem care sa raspunda perfect nevoilor tale.

Daca vrei sa iti construiesti un PC puternic, optimizat pentru gaming, productivitate sau
orice alt domeniu, sunt aici sa te ghidez prin fiecare pas. Sunt mereu la curent cu ultimele
tendinte si tehnologii, asa ca iti pot oferi cele mai bune r dari pentru p si
configurari.

Daca ai nevoie de sfaturi sau vrei si construim impreuna un sistem, nu ezita si ma

contactezi!

Contact




Cum a inceput totul?

Am inceput cu un simplu laptop, care mi se parea limitat, dar
in curind m-am lovit de prima intrebare: ,,Cum ar fi sd am un
sistem personalizat, care sd imi raspundd exact nevoilor mele?”
Asa ci am inceput sa caut informatii, si ma documentez, si citesc
despre componente si cum sa le aleg. A fost un drum lung, plin de
incercari si erori, dar fiecare pas m-a apropiat mai mult de ceea
ce imi doream.

Primele incercari au fost haotice. Am montat piese gresite, am
facut erori la instalarea sistemului de operare, iar uneori
calculatoarele refuzau pur si simplu sa porneasca. Dar nu m-am
lasat descurajat. Fiecare esec era o lectie, iar fiecare succes, oricat
de mic, era o victorie. Incepeam sa inteleg ce se afla in spatele

fiecarei cum interacti ele intre ele si ce puteam

face pentru a imbunatati performanta.

De ce vreau sa particip in
Erasmus:

Vreau si particip in erasmus pentru a-mi lirgi orizonturile si a
trai o experienta internationala unica. Consider ca este o
oportunitate fantasticd de a invata intr-un mediu multicultural,

de a intelege perspective diverse si de a imbunatati abilitati

t cum ar fi ad: bilitatea si icarea i ala.
Pe linga aceasta, as vrea sa cunosc oameni din intreaga lume, sa
explorez culturi diferite si sa contribui activ la dezvoltarea mea

personala si profesionala.
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Prezentare build-uri

Explora Configuratiile Mele:

in partea din stinga a paginii, vei gasi un carusel interactiv de imagini care prezinta
diferite PC build-uri create de mine. Aceste configuratii sunt atent selectate si concepute
pentru a satisface diverse nevoi, de la performante ridicate pentru gaming si editare video,
pani la solutii eficiente din punct de vedere al costurilor pentru utilizarea zilnica. Fiecare
imagine din carusel iti oferd o privire detaliati asupra componentelor folosite si a modului in
care sunt integrate pentru a crea un sistem optimizat. Exploreaza-le si inspira-te din creatiile

mele!

in partea de jos vei gasi o parte din build-uri in care se afla
descrierea fiecaruia.

Pentru a vorbi mai multe despre build-uri si ce configuratie doriti sa ajba,hu vita sa ma contactezi! Acest lucru se poate face

prin intermediul butonului de jos, care te va redirectiona pe pagina contact.

Contact
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Dach ai intrebiri legate de construirea unui PC personalizat, sugestii de
componente sau orice alta nelimurire, nu ezita 53 ma contactezi! Sunt aici 5a te
ajut 53 iti ereezi sistemul perfect, adaptat nevoilor tale.

Completeaz formularul de mai jos sau trimite-mi un email la:

andreiionascu@costachenegriro

Contact

andrei.ionascu@costachenegri.ro Schimb3 contul

3 Nedistribuit

* Indicé o intrebare obligatorie

Nume *

Réspunsul tiu

E-mail

Réspunsul tiu

Numar de telefon *

R&spunsul tiu

Mesaj *

Réspunsul tiu

Nu trimiteti parole prin formularele Google.

Goleste formularul
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Despre Jardin

Jardin del Turia este un parc urban public situat in fosta albie a
raylui Turia, in orasyl Valencia, Spania. Parcul se intinde pe
aproximatiy. 136 de hectare, cu planuri de extindere la 160.5 hectare in
viifor. Are o lungime de aproape 8,5 kilometri, care va ajunge la
aproape 10 kilometri odatd cu finalizarea vltimei sectiuni, avand o
13time medie de aproximativ 160 de metri. Este unul dintre cele mai
mari parcuri urbane din Spania.

Parcul incepe la granita cu municipalitatea Mislata, in apropiere
de Parcul Canaleta si Bioparc Valencia (inaugurat in 2008), la
aproximatiy. 19 metri deasupra nivelului marii, si se terming la Passeig
de l'Albereda, langa Oceanografic (inaugurat in 2003), la 1 metru
deasupra nivelului marii.

Infiintat in 1986, la decenii dupi Marea Inundatie din Valencia,
parcul a fost creat in urma fransformarii zonei dinfr-un proiect de
coridor de transport infr-un spatiu verde destinaf recreerii si naturii.
Ideea inii a aparut dupd inundatie, cand guvernul spaniol si
consiliul orasplui Valencia plinuiau sd construiascd un important ax
de transport. Cu toate acestea, datoritd cererii publice pentru spatii
verzi prin miscarea ,,El 1lit del Tiria és nostre i ¢l volem verd” (,,Albia
raplui Turia este a noasttd si o viem verde”), planurile au fost
schimbate pentru a crea un parc.




Istorie

in 1957, Valencia a trecut prin unul dintre cele mai tragice
evenimente din istoria sa — Marea Inundatie din Valencia, care a avut
loc pe 14 octombrie 1957. Inundatia a afectat grav orasyl si a provocat
moartea a cel putin 81 de persoane. Guvernul spaniol si consiliul
orasplui Valencia au decis ¢ raul Turia nu mai putea traversa in
siguranta centrul orasului din
cauza nscului unor viitoare inundatii. Astfel, in 1958, s-a hotirat
devierea raului intr-o zond din apropiere prin ,,Planul Sud” (,,Plan Sur”)
si transformarea vechii albii intr-o autostrada urbana.

- Erasmus+ m

Astizi, Jardin del Turia este un loc de intalnire esential in
Valencia, atrdgand peste trei milioane de vizitatori anual, ceea ce il
face cel mai vizitat parc din Spania. Parcul integreazi Gulliver Park
si Parque de Cabecera, precum si Palau de la Musica, Biopaic si
Orasul Artelor si telor, care se afld pe terenuri adiacente, in
afara yechii albii a raului.

De asemenea, fosta albie a raului a devenit un loc de antrenament
pentru mii de alergitori care parcurg zilnic cei aproape 8,5 kilometri
ai parcului, beneficiind de o pista dedicata exclusiy alergitorilor.

Poduri

Jardin del Turia include numeroase poduri, unele
avand o vechime de peste cingi secole, adesea distruse
de inundatii si reconstruite ulterior. Aceste poduri se
intind de la Parque de Cabecera pini la Port,
incluzand:

*Pasarela pietonala la intrarea in Bioparc.

*Puente Nueve de Octubre, primul pod proiectat de
Santiago Calatrava, construit in 1989.

*Pasarela pietonald a Casei del Agua.

*Puente de Campanar.

»,de Ademuz”).

*Pasarela pietonald a fostului Patronato.

*Puente de las Artes.

*Puente de San José.

*Puente de Serranos, recent transformat in pod
pietonal.

*Puente de Madera, demolat si transformat in
pasareld pietonald, cu un pasaj separat pentru vehicule,
in 2012. any & s st




DEZVOLTARE DURABILA
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PRODUSE FINALE

OUTPUT) ;
OUTPUT) ;
OUTPUT) ;

OUTPUT) ;

delay(
digitalWrite(rl, LOW);
delay(50);

digitalWrite(r2, HIGH);
delay (50) ;
digitalWrite(r2, LOW);
delay(50) ;

digitalWrite(r3, HIGH);
delay(50) ;
LowW) ;

digitalWrite(rd, HIGH);
delay(50)
digitalWrite (rd, LOW);
delay(50);

digitalwrite (xS, HIGH);
delay(50) ;
digitalwrite (x5, LOW);
delay(50);

void setup() (
pinMode (Red_sem, OUTEUT);
pinMode (Yellow_sem, OUTPUT);
pinMode (Greel OUTPUT) ;
pinMode (Green, OUTPUT) ;
pinMode (Red, OUTPUT);
pinMode (White, OUTPUT);
pinMode (Button, INPUT_PULLUP);
OUTPUT) ;
ouTPUT) ;
2, INPUT_PULLUP);

o) pinMode (Red2
pinMode (Butt

digitalWrite (Green_sem, HIGH);

digitalwWrite (Red, HIGH);
digitalWrite (White, LOW);
digitalwrite (Red2, HIGH);
digitalwrite ( , LOW);
)

Fgniy

pinMode (Blue, OUTPUT);

abcde

| void loop()
{

potvaluel = analogRead(Pot);
t potValue2 = analogRead(Pot2);
potvalue3 = analogRead (Pot3);

redvalue = map (potvaluel, 0, 1023, 0,
t greenvalue = map(potValue2, 0, 1023,
blueValue = map(potValue3, 0, 1023, 0,

TODuo_.

- ARDUINO [ ]

analogWrite (Red, redValue);
analogWrite (Green, greenvValue);
analogWrite (Blue, blueValue);

delay(10);
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Text - ¥ & AL~ 1(Arduino Uno R3)

0id setup() {

pinMode (Red, OUTPUT);

pinMode (Green, OUTEUT);
pinMode (Yellow, OUTEUT);
pinMode (Blue, OUTFUT);
pinMode (buton, INPUT_EULLUF) ;
pinMode (buton2, INPUT_BULLUE);

d loop() {
£ (digitalRead (buton) == LOW && digitalRead (buton2) == LOW) |

digitalWrite (Red, LOW);
Write (Green, LOW);
Write(Yellow, LOW);
talWrite (Blue, HIGH);
} else {

digitalWrite (Blue, LOW);

if (digitalRead(buton) == HIGH && digitalRead(buton2) == HIGH
digitalWrite (Red, HIGH);

} else {
digitalWrite (Red, LOW);

if (digitalRead(buton) == LOW) ([
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