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PORTOFOLIUL DE MOBILITATE va contine print screen-uri din situl realizat la selectie (tot site-ul) si temele realizate in programul
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About

We are a young Spanish company, fourded in 2014 by
people with experience in managing groups and-European
projects within the framework of programs such as Leonardo
da Vinci, Human Capital, Erasmus Plus, EURODYSSEY and
POWER. Establishments where we have our offices have
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Balas Despre mine:
Alexandru

Numele meu este Balas Alexandru, am 17 ani si
sunt elev in clasa a XI-a D la Colegiul National
Despre mine ,Ferdinand I” Bacau. Consider ci sunt o persoana
cu care comunici usor, fiind un ascultétor bun si
intelegitor. In opinia mea, sunt o persoani calma
Activitati si proiecte anul si organizatd, care nu se dd batuta niciodata.
scolar 2023-2024 Ca logo, am zis sd fac ceva simplist, am ales acest
logo ca un mod de introducere in aplicatia
Inkscape. Literele A si B sunt initialele numelui
meu, iar culorile pe care le-am folosit au rolul de a
transmite un sentiment de confort privitorului.

Motivul principal pentru care m-am bagat in
acest proiect este acela de a-mi dezvolta abilitatile
in domeniul IT. Sper c# acest lucru si imi poati
oferi sansa de a urma o carier# in informatica.
Pasiuni Imi plac plimbarile in naturi, sporturile si arta
de orice fel. Iubesc sd invit lucruri noi, de orice tip

Pasiuni

Despre mine

Activitati si proiecte anul
scolar 2023-2024

ar fi ele.

tru
Balas @ Usual reply time: 2 to 3 Minutes
¥
Alexandru
Ma numesc Petru si sunt aici daca ai
nevoie de mine.
bespreimine i Cum te cheama?
Pasiuni Bot . 6:47 PM
Activitati si proiecte anul
scolar 2023-2024
[ ]
Aici sunt cateva poze pe care le-am facut in timpul unor
plimbari [ Type your answer... @ ] f
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1. Muzica
II. Cinematografia

lll. Gaming
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Svurar zuzozuz

I. Muzica

Una dintre pasiunile mele este muzica.
Pentru mine, muzica reprezintd un refugiu, o ascult
ori de céte ori vreau si scap de monotonia vietii
cotidiene. M transpune intr-o dimensiune
separatd de realitate. Cred cd partea cea mai
importantd a unui cantec este instrumentalul,
deoarece acesta influenteazi starea emotionald in
acel moment.

Muzica are un impact profund asupra mea,
motiv pentru care am inceput sa invit singur si
cant la chitara acustici in timpul liber, folosindu-
mi de resurse online. Ador si invit piese noi la
chitard, deoarece imi ofera un sentiment de
satisfactie pe care nu il gisesc in alte activititi.

I1. Cinematografia

O alt} activitate care mi implineste
este cinematografia. Aceastd arti este o
pasiune relativ noud pentru mine, ins#
ador si descopdr viziunea regizorilor
asupra unor povesti, fie ele originale sau
adaptate. Modul lor de a-si expune
imaginatia m-a captivat complet in
ultimele luni, perioad3 in care am
vizionat filme din diverse genuri, precum
actiune, comedie, horror, science fiction
si altele.

Regizorii care m-au impresionat cel
mai mult sunt Christopher Nolan, cu
filmele ,,Oppenheimer”, , Interstellar” si
»Inception”, si Quentin Tarantino, care s-
a remarcat in ochii mei prin ,Django

Unchained” si ,Inglourious Basterds”.

Aceastd pasiune m-a ajutat sd-mi
dezvolt creativitatea si, in acelasi timp,
s#-mi imbogétesc cultura generali in
numeroase domenii.
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I1I. Gaming

Consider cd gaming-ul este o modalitate excelentd de
recreere personald. Practic aceastd activitate incd din
copildrie si am multe amintiri plicute legate de momentele
in care ma jucam cu prietenii din clasa sau chiar din alte
judete. Prin intermediul jocurilor, am reusit si construiesc
prietenii de lunga durata.

Gaming-ul contribuie la dezvoltarea coordondrii ména-
ochi, stimuleaza memoria jucdtorului si ii pune la incercare
imaginatia. Existd numeroase tipuri de jocuri, ins#
preferatele mele sunt cele de tip ,,open-world” in care
jucatorul se poate plimba liber si poate face ce doreste.
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Am participat la proiectul
,Eco-nomie pentru comunitatea
ta”. In cadrul acestui proiect, a
trebuit sa adopt un copac,
aldturi de alti colegi de-ai mei.
L-am plantat si I-am udat, astfel
incat sa creasca.
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Am participat la un proiect

in calitate de voluntar,
numit ,,Forumul MERITO
Moldova”. Am ajutat la
pregatirea, organizarea si
desfasurarea
evenimentului.

Am participat la proiectul ,,Ghiozdanul cu

Obiective de Dezvoltare Durabild” prin aparitia

mea 1Intr-un material didactic cu obiectivul de

dezvoltare durabil, intitulat ,Fird Siricie”. In

acest material video, am facut legatura dintre

starea de sanatate si somaj, prin ideea de saracie.
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PREGATIRE LINGVISTICA
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PREGATIRE CULTURALA
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PREGATIRE PEDAGOGICA

Nice work! ]

b You got @ out of @ correct answers d
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DENUMIRE produs realizat in cadrul
programului de mobilitate (Arduino)
+ print screens
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Simulator time: 00:03:52
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fdefine
fdefine
7 #define

o v w

pinMode (LEDR, OUTPUT) ;

pinMode (LEDG, OUTPUT) ;

1 pinMode (LEDB, OUTPUT) ;
}

void loop()
5/ 1

digitalWrite (LEDR, HIGH):
i delay(1000); // Wait £ 000
8 digitalWrite (LEDR, LOW):
delay(1000); // Wait for 1000
digitalWrite (LEDG, HIGH):

21 delay (1000); // Wait £
digitalWrite (LEDG, LOW):
delay(1000); // Wait for 1000

< digitalWrite (LEDB, HIGH):

25 delay(1000); // Wait for 1000
digitalWrite (LEDB, LOW):
delay(1000); // Wait for 1000

}

R serial Monitor

1000

Text -

faerine

fdefine
#define

pinMode (LEDR, OUTPUT):

pinMode (LEDW, QUTPUT);

1 pinMode (LEDB, OUTPUT);
}

void loop()
{

digitalWrite (LEDR, HIGH):
delay(100); // Wait for 1000
digitalwrite (LEDR, LOW):
delay(100); // Wait for 1000
digitalWrite (LEDW, HIGH);
delay(100); // Wait for
digitalWrite (LEDW, LOW):
delay(100); // Wait for 1000
digitalWrite (LEDB, HIGH);
delay(100); // Wait £ 1000
digitalwrite (LEDB, LOW);
delay(100): // Wait for 1000

¥

R serial Monitor

#define
4define
4define

pinMode (LEDR, OUTPUT);

pinMode (LEDB, OUTEUT);

11 pinMode (LEDG, OUTEUT);
}

4 wvoid loop()
{

digitalWrite (LEDR, HIGH):
7 delay(1000) ;
1 digitalWrite (LEDR, LOW);
19 delay(1000);
digitalWrite (LEDG, HIGH);
delay(1000) ;
22 digitalWrite (LEDG, LOW);
delay(1000)
digitalWrite (LEDB, HIGH);
delay(1000);
28 digitalWrite (LEDB, LOW):
delay(1000);
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» o 1 (Arduino Uno R3) =

10 #detine B2 b =
pinMode (RED, OUTPUT);
pinMode (GREEN, OUTPUT) ;
pinMode (YELLOW, OUTEUT);

14 pinMode (BLUE, OUTEUT):
pinMode (B1, INPUT_PULLUP) ;
pinMode (B2, INPUT_PULLUP) ;

}

void loop()
{
if(digitalRead (Bl) ==LOW&&digitalRead (B2) ==LOW)
22 digitalWrite (BLUE,HIGH) ;
else digitalWrite (BLUE,LOW) ;
if (digitalRead (B1) ==LOW&&digitalRead (B2) ==
S 5 digitalWrite (GREEN, HIGH) ;
! % UNG3 26 else digitalWrite (GREEN,LOW);
P if (digitalRead (Bl)==HIGH&&digitalRead (B2)==LOW)
digitalWrite (YELLOW,HIGH) ;
else digitalWrite (YELLOW, LOW) ;
30 if(digitalRead (Bl)==HIGH&&digitalRead (B2)==HIGH)
digitalWrite (RED, HIGH) ;
else digitalWrite (RED, LOW) ;

} -

B serial Monitor
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DIGITAL (PWM -)

IGH)

RES
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pinMode (B1, INPUT_PULLUP); -

}

void loep()
{digitalWrite (GREENC, HIGH) ;
digitalWrite (REDP, HIGH) ;
if(digitalRead (Bl)==LOW)
{

digitalWrite (WHITE, HIGH) ;

delay (5000) ;

digitalWrite (WHITE, LOW) ;

digitalWrite (GREENC, LOW) ;

digitalWrite (YELLOW, HIGH) ;

delay (3000);

digitalWrite (YELLOW, LOW) ;
. digitalWrite (REDC,HIGH) ;

s digitalWrite (REDP, LOW) ;
= digitalWrite (GREENP, HIGH) ;
.0 O delay (10000) ;
- 36 for(i=l;i<=3;it+)

{digitalWrite (GREENP, LOW) ;
delay (1000);
digitalWrite (GREENP, HIGH) ;
delay(800) ; e

D serial Monitor -
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» 1 (Arduino Uno R3) -
7 // Ct++ code
+ r
int i;

4 int Pinled[7]=(7,8,9,10,11,12,13};
void setup()
{For(i=0;i<7;i++)
pinMode (Pinled[i], QUTPUT) ;
}

Fahi)

abcde

void loop()
{

T

1 for(i=0:1i<=6;it+)
{ digitalWrite(Pinled[i],HIGH);
delay(50) ;
digitalWrite (Pinled[i], LOW):}
for(i=6;i>=0;i--)

17 { digitalWrite(Pinled[i],HIGH);
00. 8 delay(50) ;
9 digitalwrite (Pinled[i],LOW):}
}

[™B serial Monitor -
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void setup()

4define PUSH 3
4define Green 5
ddefine Red 6
pinMode (Green, OUTPUT) ;
9 pinMode (Red, OUTEUT);
1 pinMode (PUSH, INPUT);
}

veid loop ()
{if (digitalRead (PUSH) ==LOW)

» & 1(Arduino Uno R3) =

{digitalWrite (Green, HIGH) ;

digitalWrite (Red, LOW); }

else if(digitalRead (PUSH)==HIGH)
18 {digitalWrite (Red,HIGH) ;

digitalWrite (Green, LOW) ;}

D Serial Monitor

€7 code

ARDUINO

1 [/ CH+ coc

int i
4 woid setup()

#define R
fdefine
fdefine
fdefine
fdefine
1 fdefine
12 fdefine
fdefins
#define B1 3
fdefine B2 13
pinMode (REDP1, OUTPUT);
pinMode (GREENP1, OUTPUT);
pinMode (REDP2, OUTFUT);
pinMode (GREENP2, OUTPUT) ;
pinMode (YELLOW, OUTPUT) :
1 pinMode (REDC, OUTPUT):
pinMode (GREENC, OUTPUT) ;
pinMode (WHITE, OUTPUT) ;

pinMode (B1, INPUT PULLUP):

D serial Monitor

|«

P Start Simulation Send To

Camponents
Basic
arduino

Arduino Uno

Other Components

IN
YT Y

Atiny

Starters

Stop Simulatiof Send To

» 1 (Arduino Uno R3) =

4
m

=0

»









